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Preços especiais para 
lojistas e revendas. 
Consulte-nos!!! 


“UM NOVO CONCEITO Ei 


NINTENDO 
GAMECUBE 


Legend of Zelda 
The Wind Waker 
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Tapete Dança PSX Joystick 











Playstation'2 


= S"COLOR GAME SCREEN | 









Controle Remoto DVD Memory Card 8Mb | Joystick Dual Shock 2 








ModChips Para:Playstation 
Contamos com assistência técnica especializada para 


instalação de modchips com os melhores preços. 
Confira! 
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Rua Sta. Ifigenia 213 - 7º andar 
Centro - São Paulo - SP 


Fone: (11)3338-2688 
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CIRCUITO ABERTO 


Conheça os verdadeiros segredos 
da tecnologia usada na memória novo 





processador do PlayStaion 3 


NEWS 


Nintendo anuncia em coletiva sobre seus 
planos para o futuro. 
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Super Mario Advanced 4 de 
“GBA, além de muitos 


" Sseutempo com 


paraver. XE | 





carta do'chefe 





Ainda bem que estou aqui de novo! Agosto, dizem que é o mês do 
Cachorro louco, e foi muito louco mesmo, com atentados e ameaças por 
todos os lados. Aonde é que vamos parar!!! Estamos precisando de um 


pouco de paz. É tanta gente no mundo que só consegue olhar para O 
próprio umbigo, temos que ser mais humanos, respeitar um pouco mais 
as pessoas e o próprio planeta em que vivemos. Agora chega com esse 
papo, ou vão dizer por aí que estou amolecendo, e eu sou um sujeito : 
durão (mas de bom coração). Mudando de assunto, vamos falar um pouso 


desta edição que está arrasando. Estamos soltando as três últimas 


palavras da nossa super Promoção Caça-Palavras, e elas estão em: 
Arte no Envelope, Flashback e na última página da revista, onde têm. 

os Números Atrasados e a Próxima Edição. Já estou ansioso para er ; 
as primeiras cartas, ou vocês não se lembram que a primeira palavra era 
"Chefe"... Mais uma coisa importante é que vocês não podem esquecer 


- de mandar para o novo endereço, que está na seção de cartas. Para « 
esquentar um pouco o assunto, nossa musa Lara Croft está de volta na. 


capa, num jogão detonado, Tomb Raider: The Angel of Darkness 


“(PS2), e no Flashback. Outro jogo que vai até o final é do tosco inimigo. do 


Mario, Wario World (GC), que por sinal, é da hora. E mais: Dino Crisis 3 
e Star Wars: Knights of the Old Republic de XBox; Silent Line: E Ea 
Armored Core, Rockman X7, K-1 World Grand Prix e Zero One | E 
Tokio Extreme de PS2; Charlie's Angels de GameCube; Buffy the | 


“Vampire Slayer, Dragon Ball Z: The Legacy of Goku H, spa E 


Magical Quest 2, Spy Kids 3-D Game 
Over, Jet Grind Radio e 










outros jogos em Pré-Estréia, 
Dicas, Gameshark... 

Já estou falando demais, não 
vou ficar tomando 


tanta coisaboa É 


Até à próxima 
edição. 
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Para o próximo mês, a SuperGamePower 
estará premiando o desenho escolhido com um 
brinde Surpresa. E aí, não vai querer arriscar? 
Estamos esperando a sua arte. 
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O Rafael 
Rodrigues de Souza, da Vila Industrial, SP 
Fez um preto e branco do Castlevania que 
deixou todos de queixo caído. 


Os X-Man continuam 
em alta, não são 
esquecidos nem pela 
Rondilene Lemos de 
Jaguaruana, Ceará, e 
nem por ninguém. 


CLERO] 
sean 
e. É á x” 


e. em NO mun 


= 
= 
B 
= 
- 
nm 
= 
E 
= 
= 
- 
£ 
- 
a 


q USE mmnisia 
ITELTRTIIIER 


: O Leandro Araújo de Souza, de Sete 
7º Palavra Chave: Lagoas, MG, quer ver a coisa 
Grafico esquentar entre o pessoal de Mortal 
Kombat e Street Fighter. 





Resident Evil continua 
fazendo a cabeça de 
muita gente, inclusive a 
do Luiz Gustavo da Silva 
de Guairaça, PR. 





Spawn está com tudo no desenho 
de Willian Pereira de Oliveira, de 
São Paulo, Capital. 


O Vegeta de Rodrigo Alves de 
Faria, de São Paulo, Capital, 
está com um ar um tanto 


quanto sinistro. Parabéns. O Juan Carlos 


Dias, de São 


Paulo, Capital, 

Mande sua Arte no Envelope foi econômico 
para a redação da no traço, e 
SuperGamePower ninguém 


soube direito 
quem é o seu 
inspirador. 


Rua Isabel de Góis nº 8, bl3, cj 93 
Cep 04173-150 - Jd. Botucatu 
São Paulo - SP 











Ajude a fazer a SGP! 
« O que mais podemos 
melhorar na revista? 


ç e você pudesse mudar as páginas de dicas, o 
que faria? 








À - Colocaria mais dicas de jogos atuais; 
B- Colocaria também dicas de jogos mais antigos, 


| 
bi 
IxXuso raso 122% 


TOMB RAIDER:THE ANGEL OF rel 
DARKNESS 

O Jogo da Lara continua em primeiro lugar, 
também, voltou de maneira arrasadora. O 
sexto jogo da série e o primeiro nos 128 

bits, melhorou em todos os aspectos, 

gráfico, som e jogabilidade. 


C - Colocaria mais dicas de Game Shark; 


D - Deixa tudo como esta. 


FS 
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PET ta Ta 


| Mande sua resposta para Redação 

SuperGamePower 

| Rua Isabel de Góis, 8 Bl 3 cj. 93 

Jd. Botucatu - 04173-150 - São Paulo - SP 
Ou para biligames(Osgponline.com.br 





THE LEGEND OF ZELDA:WIND WAKER : 
Mais uma obra de arte de Miyamoto, o jogo tem uma jogabilidade a 
única e apesar daqueles que criticam o estilo gráfico, o game tem um 
visual deslumbrante que faz qualquer um mudar de opinião. 


DINO CRISIS 3 
O game voltou com muita ação e quebra-cabeças. Com cenas 


de vídeo de arrepiar, Dino Crisis 3, está com melhores gráficos que 
nunca. Introduziu um sistema de combos e aumentou o desafio. 


FINAL FANTASY X-2 cosgsrenç iai 
Sem dúvida é o jogo com os melhores gráficos no PS2, o visual E 


é espetacular, mas para quem está acostumado a um estilo mais 
tradicional de Final Fantasy, X-2 inova muito e não é tão sério, 


WARIO WORLD RE. 
O maior rival de Mario estréia no GameCube. Muita ação e ços Ae 


diversão em 4 mundos temáticos. Wario World também pode 
fornecer novos jogos para Wario Ware Inc. do GameBoy Advance. 


SILENT HILL 3 


Um jogo incrível, melhor que o anterior e mais assustador. O 
game está mais próximo da primeira versão no qual o mundo se 
deformava e o personagem entrava num pesadelo sem fim. 


ENTERTHE MATRIX 
O que faz de Enter The Matrix um jogo (m) 


especial é o enredo que se interliga com o filme. Controlando 
Ghost ou Niobe, você tem influência direta em Matrix Reloaded, 


DRAGON BALL Z:THE LEGACY OF GOKU II (=) o a 
À turma dos super saiyajins está de volta nos GameBoy é 4 
Advance. Esse RPG conta a história da saga Cell quando Gokue [BR 
Cia. devem derrotar os andróides de Dr. Gero. 


ROCKMAN X7 (PS2) == 
À estréa de Rockman (Mega Man) no PS2 vem cheio de e 


novidade. Agora, além das tradicionais fases em 2D, há desafios em 
3D.As ações são diversas e um novo personagem dá as caras: Axel. 


ALIENSVS PREDATOR: EXTINCTION = 


Os monstros do cinema disputam com os Marines a 
supremacia nesse jogo de estratégia à la Command & Conquer. Os 
controles foram muito bem adaptados para os joysticks. 


O a 


Resultado da edição anterior: 
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Olá galera da SGP! Estou precisando de dicas 
de 007: Nightfire. Tem como arrumar? 


Carlos Vinínius Rocha da Silva 
Crato = CE 


LM: Tem jeito sim. Lá vai: 

Armadura 2X: pause o jogo, segure L| e, sem 
soltá-lo, digite EA 0 UU 

Armadura 3X: pause o jogo, segure LI e, sem 
soltá-lo, digite IA 0 0 00 

Armadura 4X: pause o jogo, segure L! e, sem 
soltá-lo, digite JA O UU O O 

Super munição: pause o jogo, segure L| e, sem 
soltá-lo, digite O 


Saudações, terráqueos. Gostaria que me 
solucionassem duas dúvidas: |) há como 
conseguir munição infinita para BioHazard 3 
e Code Veronica? 2) Por acaso existe Game 
Shark versão japonesa? 
PS.: adoro a revista. PS. do PS.: não tenho 
Game Shark. 

Fabiano Fujita 

por e-mail 


MK: Caro alienígena, temos código para o 
BioHazard 3 (Resident Evil 3): jogue o 
minigame do Mercenary. Conseguindo dinheiro 
neste modo você poderá comprar munição 
infinita, a saber: Assault Rifle ($ 2 mil), Gattling 
Gun ($ 3 mil), Rocket Launcher ($ 4 mil) e todas 
as armas ($ 9999). Agora o GameShark versão 
japonesa nós não conhecemos. E isso. 


Oi, galera. Eu comprei Tomb Raider: The 
Angel of the Darkness e gostaria de saber 
se já consta algum truque para o jogo. Se 
existir, por favor, me passem ou indiquem qual 
edição devo adquirir. Obrigado. 
- Camillo Salinas 
por e-mail 


LM: Camillo. Esta edição tem tudo sobre Angel of 
8 


Darkness. Veja a seção de dicas e o Detonado. 


Ola, sou fá da SGP desde a edição || e vocês 
fazem um ótimo trabalho. Tenho uma 
pergunata: como faço no jogo Yu-Gi-Oh!: 
Forbidden Memories para obter as 
estrelas? Há algum código que possa colocar 
para obtê-las? Obrigado. 

Carlos da Silva 

por e-mail 


Carlão, aqui vai, código de estrela só com Game 
Shark. Use os códigos: 


Código de ativação  DOI68100 OO0A 
80168102 1000 
Estrelas infinitas 801DOT7EO 423F 
80/1DO7E2 000F 


Olá pessoal da SuperGamePower, gostaria de 
saber se vocês sabem algum truque do jogo 
Dynasty Warriors 3, pois jogo ele há meses 
e não consigo habilitar nenhum truque. 
Parabéns pela revista, está cada vez melhor. Um 
grande abraço a todos 

César M. Bergamascki 

por e-mail 


E aí César, lá vai códigos para o game. Digite os 
códigos no menu principal. 

Arenas para o Free Mode: RI, R2, L2, LI, 
LI,L2 R2, Ri, À. 

Todos os movies: 4, L|, A Rj,1, 012,4 

R2, 4, 

Todos itens na abertura: RI,“ RI, RI,LI, 
OLA LI. 

face as músicas: LI, LI, RI, RI,L2,L2,R2,R2, 
E 


Todos os personagens: R2, R2, R2, LI, 2 L2, L2, 
[2 RI, 


E aí pessoal, tudo jóia? Estou enviando esse e- 
mail, para saber se vocês podem me ajudar com 
alguns códigos ou truques um jogo de PC 


chamado BloodRayne. O jogo é 10 porém 
muito difícil. Curto demais a revista de vocês 
acho que ela não precisa mudar nada é 
supercompleta. Um abraço e espero resposta, 


Isaías Amo: 
por e-m 


BB: Caro Isaias, segue códigos para o game: 
INSANEGIBSMODEGOOD - desmembramento; 
ANGRYXXXINSANEHOOKER - encher Blood Li 
DONTFARTONOSCAR - congelar inimigos; 
TRIASSASSINDONTDIE - mofo God; 
JUGGYDANCESQUAD - modo Juggy; 
LAMEYANKEEDONTFEED - energia cheia; 
SHOWMEMY WEAPONS - mostrar armas; 
NAKEDNASTYDISHWASHERDANCE - time fac 


E aí pessoal. Inicialmente parabenizo todos 
vocês pela excelente revista. Preciso de uma 
ajudinha: estou preso na fase The Core do 
Blade 2 para PS2. Alguma alma boa pode me 
ajudar? Preciso de qualquer coisa, dicas, chea 
códigos, truques, munição infinita, vida infinit: 
qualquer ajudinha vale. Por favor, help-me. 


Pab 
Guarujá - 


Segura aí Pablo, use os códigos no menu princip 
e segurando o botão LI: 

Todas as missões: 4, 1, € €05 4.1 
Unlock All Weapons - 10 4, €00 4 
a Daywalker Difficulty -€,0,1,V, 
VOX 


Oi, pessoal da SGP!!! Eu queria saber como « 
código para habilitar tudo em "X-2: 
Wolverine's Revenge” para PlayStation 2, 
pois estou jogando-o e não sei como fazer 
isso. Por favor, me ajudem. 
Wallc 
por e-m 


BB: Vamos ajudar, sim. Eis os truques para o garr 
Debug menu: vá para o menu principal e digit 
ALOODOOOLI+RI +12 +R2.0 me 
Debug estará no menu de pausa. 

Todas as roupas: vá para o menu principal e 
digite SOL UDOL +12, 

Todas as fases: vá para o menu principal e di 
AQADAOL|+RI. 

Todos os arquivos Cerebro: vá para o menu 
principal e digite AO AU U CR] +R2 
Todos os Strikes: vá para o menu principal e 
digite AO AD AOL], R2 / 


classificados 


Yendo console Sega Saturn 
desbloqueado, com | joystick, | 
cabo RF e | cabo AC, com |2 CDs 
por R$ 180,00 

Tratar com Everton 

(0xx21) 2402-5971 


Vendo um PlayStation 2 (novo na 
caixa) modelo SCPH-39001, 
destravado com chip PSX2M2-V7 
Magic 3, roda jogos do PSI e Ps2, 
de qualquer mídia CD ou DYD, e 
não utiliza o CD de Boot. 
Controle Dual Shock 2 original 
(novo) e 5 jogos, 3 em DVDs do 
PS2 e 2 CDs do PSI. 

Tratar com Alex 

(0xx67) 9614-2251 ou 479-1 16] 


Vendo um GameCube novo na 
caixa, com Memory Card, | 
controle e 3 jogos originais. 
(Resident Zero, Super smash Bros 
Melee) com nota e garantia. 
Tratar com Luiz Victor 

(0xx89) 9985-2379 ou 9976-4090 


Vendo um PlayStation | com 2 
Memory Cards, 2 controles e 15 
jogos por apenas R$ 280,00 ou 
troco por | nintendo 64, por um 
Game Boy Advance, ou por um 
Dreamcast com VMU. 

Tratar com Roberto juninho 
(0xx19) 3896-1692 


Troco um PlayStation One com 60 
CDs, adaptador, | controle 
analógico e | controle normal, 
mais | Nintendo 64 com 2 
controles, | turbo , mais | 
MegaDrive 3 Show do-Milhão, com 
2 controles e 2 fitas, mais um 


GameBoy Advance com 3 fitas do 
GBA e | do GameBoyColor. Troco 
tudo isso por | PlayStation 2, com | 
Memory Card, 2 controles e 3 CDs. 
Ou vendo tudo por R$ 890,00. 
Tratar com Vinicius 

(0xx1 1) 4514-4850 ou 9514-7654 


Vendo | PlayStation 2 destravado, 
com | Action Replay, 10 DVD-Rom 
originais e |4 CD-R Game 
alternativos. Tudo por apenas 

R$ 1.000,00. 

Tratar com Geraldo Valdemar 
Gomes 

e-mail: geraldvgDig.com.br 


Vendo um Gran Turismo 3 A-Spec 
Americano original e com nota 
fiscal por R$ 90,00, ou troco por 
algum jogo original de minha 
preferência. Pago a diferença. 
Tratar com Elton H. Kaneko 
(0xx14) 3553-1167. 


Vendo Nintendo 64 bem 
conservado com 2 controles e 5 
fitas originais, mais cartucho de 
memória, por Apenas R$ 350,00. 
Tratar com Anselmo B.S. Junior 
e-mail: juniorlionheart(Dhotmail.com 
(0xx91) 243-4456 


Vendo PSOne semi-novo com 2 
controles, sendo um Dual Shock, 
vários Cds e Memory Card, 

por R$280,00. 

Tratar com Sandro 

(00xx1 1) 9960-6692 


E Std 
Ra Isabel de Góis, 8, BL3 c 9 
a Botucatu - Cep( 04173- 150. 

São Paulo Po 








e uma c coisa mais s interessante, o o fi im do 


anos está chegando, natal, festas, amigos — 


“secretos e e outras coisas mais, e você! 
Oque: está esperando para começar 
“bolar a sua frase e levar de ss um. 


PlayStation 2 novinho em folha! As. 


“ultimas palavras estão sendo 
“publicadas r nesta Re vês se não vai o 
arcar toca heim! o o 
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Movimentação de 
Sony, Toshiba, 
Elpida, Samsung e 
Rambus deixa 
tranparecer a 
tecnologia a ser 
usada na memória 
principal do novo 
PlayStation 


IO 


A memória desvendada 
Fica cada vez mais claro que a tecnologia 
Cell, divulgada na SGP 91, será a base da 
construção da CPU (unidade de 
processamento central, o “cérebro” de um 
sistema computacional) e, também, da GPU 
(unidade de processamento de gráfico) do 
PlayStation de próxima geração, chamado, 
não oficialmente, de PlayStation 3. Agora, 
surgem indícios sobre a tecnologia de 
memória a ser usada no novo console: 
trata-se do XDR DRAM, codinome 
Yellowstone, da Rambus. Pelo cronograma 
dos três principais fornecedores de memória 
XDR, Toshiba, Elpida e Samsung, leva-se a crer 
que o PlayStation 3 seja produzido no 


primeiro semestre de 2005, para ter seu 
lançamento no segunda semestre, mais 
provavelmente no fim do ano.Yale lembrar 
que essa demora se deve a capacidade 
reduzida de produção nos momentos inicia 
tecnologia nova é sempre difícil produzir. À 
Toshiba está mais adiantada: promete ' 
entregar à SCEI (braço da Sony responsável 
pelos videogames) um protótipo da nova 
memória ainda este ano. No primeiro 
trimestre de 2004 vai lançar uma versão 
“beta” para usuários selecionados e promet 
produzir em larga escala no primeiro 
trimestre de 2005.As outras duas empresas 
terão o protótipo e o “beta” mais tarde, m: 
prometem produzir em massa em 2005. 

À memória XDR é de uso bastante 
específico e tem ótima afinidade em 
equipamentos de rede, uma das 
características mais marcantes do 
processador Cell. O XDR tem mercado 
potencial para videogames, memória para 
GPU, equipamentos de rede e 
eletrodomésticos digitais. O PlayStation 3 
deve absorver boa parte desta produção: ' 
usar 4 por console. Pelas previsões de 
produção das três empresas responsáveis 
pela produção da nova memória, o consol 
deve usar 4 chips cada um. Existem versõe 
de 2,4Gtps, de 3,2Gtps e de 4Gtps (giga 
transferência por segundo).A SCEI parece 
preferir o de 3,2 mas também estuda usar 
de 2,4 pela facilidade de produção. 

Cada chip XDR tem capacidade para 64M 
Assim o novo videogame terá memória de 
256 MB e taxa de transferência de 25,6GE 


por segundo, supondo o uso do chip com 
3,2Gtps. Como o sistema tem 4 XDR a 
conta fica: 64bits de largura de banda 
multiplicado por 3,2Gtps dá 25,6GB por 
segundo. Oito vezes mais que o Play 2 e 
duas vezes mais que os PCs de 2005/2006 
equipados com DDR2-667. 

Ássim, pelo andar da carruagem, os 
desenvolvedores de jogos terão um 
protótipo do Play 3 no segundo semestre de 
2004, com um XDR “beta” mas quase com 
especificações finais. À partir desse ponto as 
produtoras terão um ano para preparar 
jogos para o lançamento do console. É um 
prazo pequeno mas é o que dá para encaixar 
na agenda da Sony. Fica também a espectativa 
para O primeiro protótipo do processador 
Cell . Especula-se que esteja pronto até o 
final do ano ou no começo de 2004. 

Diante dessas informações a Sony continua 
na dianteira da guerra da próxima geração 
de videogames. Já se têm indícios da 
tecnologia a ser usada para a CPU, GPU e a 
memória. Todos de ponta. 


Por dentro do Cell 

Patentes requeridas pela Sony trazem mais 
informações do chip candidato a CPU do 
PlayStation 3. É praticamente certo que a 


E Do oo 


tecnologia a ser usada na CPU do sucessor 
do PlayStation 2 é o Cell, que tem no 
trabalho de rede seu ponto forte. Nenhum 
detalhe a mais foi divulgado pela SCEI mas 
pelos pedidos de patente requeridos pela 
empresa faz supor algumas das 
características do chip. Pelas informações 
contidas nos requerimentos de patente, na 
configuração ideal, a CPU teria 1.024 
unidades de processamento lógico, 
trabalhando com dados de 32 bits, com 
capacidade de processamento de 

| TeraFLOPS, isto é, um trilhão de 
operações matemáticas de ponto flutuante 
(de números inteiros) por segundo. Essas 
operações são necessárias para gerar os 
gráficos poligonais. Quer dizer, quanto mais 
um videogame é capaz de realizar 
operações de ponto flutuante mais 
“poderoso” ele é. Essa capacidade do Cell é 
digno de supercomputadores de uma 
geração atrás. O PlaySation 3 com o Cell já 
nasceria bem mais robusto que um PC 
dessa época equipado, por exemplo, com 
um Intel Nehalem. 

Com isso o console da Sony teria CPU e 
GPU à base dé Cell mais um chip que faria 
as funções do Emotion Engine e do 
Graphics Synthesizer, respectivamente, à 





CPU e GPU do Play 2, para ter 
compatibilidade. A interconexão entre os 
circuitos será usada a tecnologia Redwood 
da Rambus, a mesma empresa responsável, 
como visto anteriormente, pela memória, a 
XDR DRAM. O chip Cell é composto por * 
um núcleo chamado Processor Element 
(PE), uma espécie de sub-CPU. Para a Sony, 
a configuração ideal teria 4 PEs por CPU, 
Assim, ajustanto o número de PEs, o chip é 
altamente escalável. Isto é, dependendo da 
configuração, ele pode servir tanto para um 
PDA (como computadores de mão) ou 

para servidores. 

Cada PE tem, internamente, unidades de 
processamento chamadas de Attached 
Processing Unit (APU). Seriam 8 delas em 
cada PE pelas preferências da empresa 
japonesa. Coordenando as APU existe uma 
unidade controladora Processing Unit (PU). 
E também há uma controladora de 

memória denominada Direct Memory 
Access Controller (DMAC). Ligando todos 
eles há o barramento interno Local PE Bus. 
As APUSs, por sua vez, possuem 4 unidades 
de cálculo de ponto flutuante e 4 de 
números inteiros. Eles são unidades de 
processamento SIMD (Single Instruction 
Multiple Data - instruções simples, dados 
múltiplos). Também tem 128 registradores 
(local para armanezamento de dados) de 
128 bits e 128KB de memória interna. 
Ainda há muitos pontos não esclarecidos 

no dicumento de patente mas pelas 
informações parciais pode se notar uma 
arquitetura revolucionária. O PlayStation 
3 não está para brincadeiras. 





Gráficos: a volta por cima 
Desde que a era dos gráficos poligonais 
chegou aos videogames, com o Saturn e o 
PlayStation, os chips gráficos ganharam mais 
poder de processamento para dar conta da 
complexidade da função. Assim, a GPU se 
torna tão importante quanto a CPU. 

Assim, a Sony não dormiu no ponto e 
pretende criar um chip gráfico avassalador. 
Segundo os registros de patentes, o circuito 
gráfico do PlayStation de próxima geração 
têm o nome provisório de Visualizer. Prevê-se 
que use a arquitetura Cell, assim como a 
CPU. Porém, nas PEs das GPUSs terá, além das 
APUs (4 na configuração ideal), PU e DMAC, 
uma unidade gráfica, que compreende um 
motor de pixels, cache de imagem e um 
Cathode Ray Tube Controller (CRTC). 

Pela estrutura da Visualizer as APU deverão 
cuidar do processamento geométrico e de 
sombreamento. À empresa segue a 
tendência do mercado em ter um chip 
altamente programável no processamento 
geométrico e de renderização. Com um 
clock de 2GHz ou mais será bem superior 
aos aceleradores de PC, que pretendem 
chegar aos | GHz em 2005. 

À Sony aprendeu a lição e pretende 
enriquecer as funções da Visualizer. O 
PlayStation 2 errou ao ter recursos pobres 
em nível de hardware apesar de ter olhado 
para a frente ao fazer um processamento 
geométrico programável. 

Em se tratando de tecnologia de gráficos 3D, 
o PlayStation 3 e o PC ficarão um pouco mais 
12 


parecidos. As aceleradoras de PC também 
pretendem acabar com processadores 
específicos e ter mecanismos de uso mais 
geral como as APUs do Visualizer. 

Assim, a Sony oferecerá aos softhouses um 
console com muitos recursos e liberdade de 
programação, no qual a criatividade terá mais 
espaço. É tudo que os usuários queriam. 


XBox Il: Xenon, para os 
intimos 

Por enquanto, não há notícias oficiais sobre 
o sucessor do XBox. Mas, entre a Microsoft 
e seus parceiros, o novo console está sendo 
tratado pelo codinome Xenon (lê-se 
zinom). Em química, Xenon (xenônio) é um 
gás nobre e seu nome é derivado do grego 
Xenos, que signigica “estranho”. No final, 
cogita-se que o aparelho seja lançado como 
XBox Il. Analistas prevêem que o console 
surja entre fins de 2004 e começo de 2006, 
o que seria antes do PlayStation 3. 

As tecnologias envolvidas também são um 
mistério mas tudo leva a crer que a Microsoft 
cansou-se da inflexibilidade da empresa 


nVidia, que fornece os gráficos do atual XBox. 


À nVidia não estaria disposta a negociar a 
redução de sua placa gráfica o que aumenta o 
prejuízo da Microsoft a cada console vendido. 
Por isso a gigante dos softwares está 
trabalhando com a ATi, que fornece também 
para o GameCube e para seu sucessor, 
Porém, não-há uma posição oficial entre as 
duas empresas. O processador central do 
Xenon pode ser um Pentium 4 ou um 





equivalente da AMD. Também há a hipótese 
o console ter tecnologia própria e livrar-se 
dependência de terceiros. Sony e Microsoft 
devem brigar por um espaço nobre: ambos 
pretendem tornar seus videogames em um 
central multimídia incluindo, por exemplo,” 
funções online e terminal de 
gravação/reprodução de conteúdo visual e 
sonoro. Briga de gente grande. 


GameCube 2 não quer sa 
atrás dos outros 

A Nintendo parece a mais atrasada na 
guerra dos consoles. Nada de informaçõe: 
oficiais mas há rumores que indicam o 
termo GameCube 2 ou N5 como codino! 
adotados pela Big N e seus parceiros. 

Em algumas entrevistas, o pessoal da empre 
diz que desta vez não quer ser o último 
console a ser lançado. Pretendem estrear, 
pelo menos, junto com os concorrentes, se 
possível, no primeiro semestre de 2005.A 
faixa de preço estipulada para o console de 
geração seguinte, segundo analistas, deverá 
ser de 300 dólares. Como de costume, o 
novo GameCube deverá centrar suas força: 
em ser estritamente videogame. Funções 
online e outros apetrechos devem ficar em 
segundo plano. Houve rumores que a 
Nintendo estaria tentando uma parceria 
tecnológica com a NEC, que tem 
experiência em videogames. Fez o PC. 
Engine, que fez um relativo sucesso no Jap 
Mas, por enquanto, os fornecedores natur: 
do próximo GameCube seriam a IBM e a 
ATi, que cuidariam da CPU e do chip 
gráfico, respectivamente. , É 


Em cartaz em São Paulo, explora a 
história e a cultura do videogame 





cultura digital que surgiu nos Estados 
Unidos no início dos anos 60 e 

virou mania mundial é o tema da exposição 
Game o quê? que acontece em São 
Paulo na Sede do Itaú Cultural na Avenida 
Paulista. Os visitantes têm a oportunidade 
de conhecer a fundo a história dos 
videogames, criação, expoentes significativos 
da cultura e da linguagem digital, Também 
podem jogar nos videogames que marcaram 
época e interagir em ambientes virtuais de 
ponta, como o Paulista 1919.A 
programação do período também prevê a 
realização de palestras e workshops. 
Realidade ou ficção, a tecnologia criada para 
o desenvolvimento dos games garante a esta 
mídia inúmeras possibilidades que, na 
exposição, são dissecadas em 12 jogos. 
Animações, vídeos e gráficos situam cada 
game no contexto de seu progresso técnico, 
já que a evolução das imagens, sons e 
“iogabilidade” está ligada ao desenvolvimento 
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Por Marcelo Tavares 


tecnológico. Em frente de cada telão, há 
estações com controles e fones de ouvido 
para os visitantes utilizarem. 


Bit - o mascote da exposição 
O Itaulab criou um mascote para a 
exposição, o Bit, que é usado como fio 
condutor da evolução dos games.Várias 
versões da personagem, passeiam sobre 
cenários de outros jogos. 

A exposição ocupa dois pisos. No 
primeiro, há sete exemplos de jogos 
(Space Wars, Pong, Space Invaders, 
Pitfall, Sonic, Myst, e Comanche) 
projetados em telões. Ao lado dos jogos, 
vitrines mostram a evolução da tecnologia 
e da linguagem dos games, comparando 
padrões gráficos, de áudio e o 
comportamento dos personagens. 

O segundo andar explora os jogos mais 
avançados, feitos em 3D (Tomb Raider, 
2002 FIFA World Cup, The Sims, 


Instituto 
Cultural, 
Germânico 


VA. icgermanico. com.br 
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A mostra, pioneira no País, revela o 
universo dos jogos eletrônicos, até 21 de 
setembro, na sede do instituto Itaú 


Cultural e no site www. itaucultural.org.br. 





Black and White, Enter the Matrix). 


A tecnologia dos games 
em diferentes contextos 
À exposição exibe ainda duas obras 
desenvolvidas pelo Itaulab, que mostram 
alternativas para o uso da tecnologia dos 
games, em áreas como a educação e 

a memória: Imateriais e Paulista 1919. 


Serviço: 

Game o quê? 

Visitação: Até 21 de setembro, de terça a sexta, 
das 10 às 21h, sábados, domingos e feriados, das 
10 às 19h - Entrada franca 

Itaú Cultural - Av. Paulista, 149 - Estação 
Brigadeiro do metrô - Fones 11.3268-1776/1777 
www.itaucultural.org.br 





Marcelo Tavares é Administrador e responsável pela Mac Brasil, 
empresa especializada em Games responsável pela organização 
do Encontro de Gamemaníacos do RJ e produtora do Programa de 
Tv Gamenews, exibido na Net - Canal 36 toda quinta às 19h com 
reapresentação toda sexta às | 4h. marcelo(Dmacbrasil.com.br 
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SONY DIVULGA ESPECIFICAÇÃO DE PS 


O superportátil da Sony o PS 
(PlayStation Portable) deverá 
bem mais poderoso que o 

PSOne. Em certos pontos ch: 
a ser melhor que o PS2 já qu 
possui hardware para proces: 
superfícies curvas. Possui dez 





Numa coletiva sobre o direcionamento 
empresarial da Nintendo, o presidente 
Satoru Iwata faz algumas análises sobre 





o mercado de videogames. Ele entende vezes mais capacidade ei ca que o PSOne e, dependendo da funç 
que o mercado está començando a | quase 50% do PS2.Ainda em relação ao PSOne, tem 4 vezes mais 
diminuir e que é necessário, cada vez memória principal e o dobro de memória de vídeo. O PSP foi 
as E mais, ter jogos voltados para o público concebido para ser um PDA multiuso e não um simples videogame 

em geral e não só para jogadores habituais. E esse deverá ser a portátil. O PSP deverá dar as caras na E3 de 2004. 

missão da Nintendo: games de fácil assimilação sem perder Segue a especificação do PSP: 

profundidade. Também comentou das vendas do GBA que deve CPU 

atingir a impressionante marca dos 50 milhões de unidades Arquetetura: MIPS32 R4000 

vendidos até março de 2004. Pokémon vai bem, obrigado. A versão Bus: |28 bits Clock: |MHz a 333MHz 

Ruby/Saphire vendeu 10 milhões de unidades. Shigeru Miyamoto Memória principal: 8MB (eDRAM) . 

apresentou os jogos que o GameCube deverá ganhar: títulos de Possui cache de instrução e de dados além de unidades de e 

peso como Made in Wario, Mario Kart GC, Pokémon Colosseum processamento de pontos flutuantes. 


e... The Legend of Zelda: The Four Swords! Em parceria com a 
Namco, a Nintedo trabalha em um Donkey Kong e Pac Man. Satoru 
Iwata disse também sobre um produto inovador. Seria o sucessor 
do GameCube? O presidente não quis comentar mas seria algo de 
fácil assimilação. Comentou sobre o PSP o portátil da Sony. Disse 
que é um hardware multimídia e possui um direcionamento diverso 
ao do Gameboy Advance e que, por isso, não deverão competir . 
diretamente. Quando perguntado se a Nintendo poderia usar discos EM p RES A PNEUS DE HERAN Ç TN D A 3 
óticos num futuro, o presidente declarou que há problemas com as | 

dimensões ótimas que um portátil deve ter, seu custo e 
durabilidade. Ao contrário de suas rivais, a Nintendo não tem 
interesse em fornecer serviços online de jogos com cobrança de 
mensalidade. Não é o modelo de negócios da Nintendo. Sabe das 
possibilidade que o online pode proporcionar e desenvolve 


pesquisas mas ainda acha que não é a hora, segundo a Nintendo. QUER TRAB AL AR c 0M OKAM OTO? 


GPU 

Bus: 256 bits Clock: | MHz a 66 MHz 
Memória de vídeo: 2MB (eDRAM) 
Transferência: 5,3GB por seg. 

Possui engines de superfície e de renderização. 








À finada empresa 3DO está leiloando, entre outros itens, seus títulos 
desenvolvimento como Street Race Syndicate e Four Horsemen of th 
Apocalypse. Estão: na disputa a Microsoft, a Eidos, a Ubi Soft, a JoWool 
Productions, a Namco, a Turbine Software e a Crave Entertainment. 











“RECORDE NA TOKYO GAME SHOW 


A Tokyo Game Show que se realizará entre 26 e 28 de 
Setembro contará com 109 expositores, um recorde. Neste 
ano a Aas contará com duas novas áreas: a PC Online | 

| Stadium, que contará com jogos online de 
“| computador e o Table Game Stadium, que 
a terá novidade sobre cards. O PS2 lidera 
ia AS 2 Os títulos que serão apresentados: 83 no 
JGAMESHOW2003 À total, seguido de 34 de PC e |9 de GBA e 
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ANIMECON 2003 


& O AnimeCon 2003 foi 
bastante especial, algumas 
novidades foram marcantes 
e muito aplaudidas, O 

primeiro torneio oficial da Nintendo foi um sucesso, as aulas de 

teatro e representação agradaram especialmente aos cosplayers, 

tivemos dança do leque, kabuki, origami e bonsai representando a 

milenar e tradicional cultura japonesa, bem como pump, games, um 

super show de yoyo e as apresentações das bandas Keys of the 

Light e XD Anime Songs que evidenciam maravilhosamente o 

contexto atual do mundo do anime e mangá no Brasil. AnimeCon 

2003 foi non-stop, uma danceteria fenomenal montada pela Cris 

Som marcou presença nos quatro dias do evento e o pessoal do 

palco, no poli, manteve cada minutinho 100% agitado com quizz, 

gincana, karaokê e muita animação. Uma grande praça de 
alimentação e estande de editoras, inclusive o da 

SuperGamePower, várias salas de exibição com animes e lives 

action, um andar de cursos de desenho, modelismo e interpretação 

e muita variedade em RPGs. Hoje o AnimeCon agradece a todas as 

pessoas que participaram e fizerem da edição 2003. desse evento 

um grande sucesso; todo o staff, equipes de RPG, nossos mestres de 

artes marciais e suas inesquecíveis apresentações, as exposições e 

combates medievais do Universo Fantástico, todas as empresas € 

editoras que nos apoiaram, as bandas, desenhistas, dubladores, 

fanzineiros, cosplayers e rien oecde e 

principalmente ao asda 

nosso publico, para 

quem tudo isso foi 

feito. Nosso muito | 

obrigado, a todos vocês, | 

por mais esse belíssimo | 

evento e até 2004. 








A Eidos Interactive resolveu trocar de produtora. Agora a 
Crystal Dynamics vai tocar os jogos da série Tomb Raider. À 
série é criação da Core Design mas a Eidos é pec | 

“dos direitos intelectuais. Parece 

“ que a empresa cansou da | 

| ineficiência da Core Designs que 

* atrasou várias vezes O lançamento 

| “de Tomb Raider: Angel of 

' Darkness e ainda assim com 

' alguns erros de programação. 

| Também é responsabilizada pela 

| “Paramount Pictures. pelo fracasso 

"de bilheteria do mais recente 

f Ime da franquia. 





MONKEY ABRE MEGA LOJA 
EM SÃO PAULO 


Entre os anos de 

1999 e 2000 o 

mercado de'Lan 

Houses 

atravessava um 

período de 

intensa atividade 

e diversas lojas 

concorrentes 

foram abertas e fechadas. Mantendo o seu perfil de pioneira, a 
Monkey tornou-se uma referência de mercado, consolidando 
“sua marca ao estabelecer um padrão bem definido para o seu 
modelo de negócio: ambiente moderno e “clean”, 
computadores de última geração e atendimento qualificado aos 
seus clientes. Dando continuidade aos planos de expansão da 
rede, a Monkey Franquias, empresa pioneira no mercado de 
Lan Houses no país, abriu uma mega unidade na Rua: Dr. César, 
952 - Santana, em São Paulo, no dia 15 de agosto de 2003. 
Com quatro pavimentos, além de oferecer os serviços 
convencionais disponíveis nas outras unidades da rede, a Mega 
Monkey contará com aproximadamente 200 computadores, 
entre eles, oito estações com telões, que propiciarão aos 
competidores visualizarem os games em grande dimensão. 
Com espaço exclusivo e infra-estrutura necessária para 
realização de grandes eventos e campeonatos, palestras, 
workshops, cursos de desenvolvimento de games e 
treinamento de funcionários de outras empresas, essa mega 
unidade pretende criar um novo conceito de Lan House. 


www.monkey.com.br 





SEGA REGISTRA FORTES GANHOS | 
A Sega divulgou seu balanço do período « de abril a junho de 2003. 
O total de vendas foi de 358 milhões de dólares com lucro líquido | 
de 16 milhões de dólares. O setor de arcade e de videogames 
doméstico puxaram os ganhos. O setor de arcades se beneficiou 
pelas renovações de máquinas que as grandes casas de diversão | 
estão procedendo. Durante o período analisado, a empresa lançou 8 


“títulos (venda de 1,45 milhões de unidades) sendo que 5 foram no 


Japão (1,02 milhão), 2 nos EUA (410 mil) e | na Europa (20 mi). 






















Sem data definida E 


Um dos ho RPGs de PlayStation 2 inimene 
ganhará continuação. o pessoal da Monolith deu 
- Um trato no visual dos personagens para que 
RE vu cassem. mais reais, apesar do estilo animê o 
SR “ mesmos. Continuam na trama Shion Unit, Momo, as 
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Eni personagem controlável. Asc cenas te batalha o Ses ss ss — RR - 
— deJin foram capturadas de atores de verdade. | 
Também haverá episódios em que Jr serão SE 
protagonista. Em relação. ao sistema de) jogo e “na versão ad 0 disco rígido também noderi 
uma evolução natural. Tudo em Xenosaga será meio - ser usado. A Monolith também vai lançar 0 | 
intuitivo. E Os produtores também prometeram | a —Ephode ler em versão O Reloaded que conta com novas roupas para Kos- 
ESSES = | GENRO Mos e Momo, um modo Theater p 
A Ao o ESA Pç assistir as CGs quantas vezes quise 

mais DVD bônus com cenas de 
“comerciais e de Xenosaga Episo 
2. Como reza a tradição, o episódi 
“ também tem subtítulo em alemão: 
" “enseits von Gut und Bôse” que 
“significa “Além do Bem e o Mal, Já 








“que as promessas são tantas, vamo 
esperar € conferir os resultados! 


Pás ENS 





dem 


EUROCOM 
Ação 
28 de Agosto de 2003 


Esta é mais uma tentativa da Konami de 
emplacar um Castlevania em 3D. Nessa 
categoria a empresa amarga um resultado 
apenas regular (versão do Nintendo 64) e um 


cancelamento (Dreamcast). Ágora, embalados À. 
pelo sucesso das três versões de Gameboy ES 


Advanced(Circle of the Moon, Harmony 


of Dissonance e Aria of Sorrow) e uma 

de PlayStation (Symphony of the 

Night), os produtores da Konami 

prometem retomar os elementos que 

fizeram da série uma lenda. O jogador controlará 
o guerreiro Leon Belmont da tradicional família de 
caça-vampiros. Sua arma: o velho e bom chicote. À 
história conta as origens de Drácula e da família 
Belmont. Ambientado num cenário. 3D variado, 
Leon terá muitos movimentos de ação e batalhas. 
Fará uso de um sistema de combate avançado, 
com muitos golpes e combos. Inimigos sombrios 
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cruzarão o caminho de Leon e os 

chefes prometem ser enormes. À trilha sonora 
contará com orquestra inteira dando a 
grandiosidade que Castlevania merece. Esperamos 
também que essa versão esquente o nosso 
sangue, conforme o prometido! 
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NAMCO / MONOLITH 
S0FT 


RPG 
Dezembro de 2002 


Depois do sucesso da séria Xenosaga, a dupla 
Namco-Monolith Soft vai soltar um RPG exclusivo 
para GameCube. Trata-se de Baten Kaitos, um RPG 
antenado na febre dos jogos de carta como Yu-Gi- 
Oh. Os cenários de Baten Kaitos são cinco 
continentes flutuantes com um clima bem fantasioso. 
O elemento principal do game, as cartas, chamadas de 
magnus, influência nas batalhas, nas habilidades, nos 
itens e equipamentos. Apesar do sistema, as batalhas 
serão em tempo real. Nos combates, o jogador 
deverá selecionar seus magnus enquanto o pau come 
solto. Dependendo da combinação escolhida pode-se 
conseguir combos e golpes especiais. Serão mais de 
mil cartas no jogo. Os desenvolvedores tomaram 
cuidado nos gráficos para que não 





















ficassem muito artificias. Os 
efeitos visuais deverão ser um show à parte: quase 
um terço da equipe foi destinada para o setor. À 
abertura conta com diretor de animação americano e 
foi feito pelo pessoal que produziu a introdução de 
Onimusha. O jogador é um espírito que controla 
Karasu, um jovem com apenas uma asa. No game, 
todos os habitantes já possuiram asas mas elas foram 
perdidas com o tempo. Em tempo: no mundo real, 
Baten Kaitos é o nome de uma estrela da constelação 
de Cetus. O termo, de origem árabe, ana 'umbigo 
da baleia”. SGP é cultura! 
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Counter-Strike: 
Condition Zero 


qto 


| Anda k VIVENDI 


Counter 

em primeira Strike: Condition Zero veio com o 
modo de um jogador bem fortalecido. 
Serão 6 episódios guiados por enredos em 
BR, 3 diferentes modos para um jogador. À 

À inteligência dos aliados e inimgos estão 
À apurados. O game conta com 75 
cenários num total de 225 objetivos. 
Tudo isso poderá ser usado no modo 
multiplayer, no qual Condition Zero 
realmente pega fogo. Um modo só 
para assistir também estará disponível. 







EA SPORTS 
Simulador | 
Novembro de 2003 | 


























Hora de exercitar sua veia de 
cartola. Total Club Manager 
estréia nos console e põe nas mãos 
do jogador um clube de futebol. 
Como administrador, você deverá 
controlar receitas e despesas 
| negociando jogadores, lidando . 
com contratos de TV, etcA 
“versão do PC é a mais e terá clubes da 
“liga inglesa, francesa, alemã e espanhola 
“ totalizando mais de 30 mil jogadores 
- reais Nos consoles, você poderá criar 
"Um clube novo para disputar contra um| 
a amigo. Também poderá criar um 
* tormeio simples, Agora sim você pode 
- sonhar com seu clube do coração. 
| tendo mais estrelas que o Real Madrid. 


ca of Kay 


É E BEN INTERACTIVE / SE 
“| J0W00OD 

| PRODUCTIONS 

| Ação / Adventure 
a] Re semestre de 2004 













Vem aí mais game de ação / adventure 
clássico. Legend of Kay têm enfase nos 
combates usando golpes de artes marciais. 

O jovem aprendiz de lutador, o gato Kay, | 

“deve seguir uma jornada para salvar sua vila 

| e encontrar 

=| seu pai. 

Para isso 

terá de enfrentar os temíveis 4 

gorilas e seu imperador Shun. Durante É É 

a viagem ele melhora suas técnicas de - 

combate, ganha novas armas e poderes 

especiais. Serão 37 fases cheias 
de desafios e 30 inimigos que “stc 
vão testar sua perícia. Os gráficos são. 
detalhados recriando o clima do 
interior das montanhas. 
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LEVEL-5 / 
SQUARE ENIX 
RPG 


Sem data definida 








Em 1986 a Enix lançou o primeiro Dragon Quest, game 
responsavel pela popularização do gênero RPG. De lá para cá, 
enfrentou vários concorrentes até ser ultrapassado por Final 
Fantasy da Square. Os rivais se juntaram e agora lançam a oitava 
versão de Dragon Quest. O pessoal é o mesmo: Akira Toriyama 
(autor de Dragon Ball Z) nos desenhos, Yuji Horii no enredo e 


Koichi Sugiyama no som. Contam com 
novo desenvolvedor: à Level-5 do 
Dark Chronicle. O cenário será em 





elementos de ação devem ser incluídos. [asalhas 
Dragon Quest sempre trouxe 
surpresas para O jogador e esse não 
deverá ser diferente. 


Tony Hawk's Underground | Spider-Man 2 
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ACTIVISION / 





NEVERSOFT Ação 
INTERACTIVE julho de 2004 
Esporte Ao mesmo tempo que o Homem-Aranha 2 dos cinemas está sendo 
Outubro de 2003 e produzido, o game vai progredindo paralelamente. Muitas das imperfeiço 
Ra versão passada foram corrigidas. O Aranha não pode mais grudar no na 
O novo game da série Tony Hawk não trará os famosos skatistas o trabalho de câmera é muito bom, não deixando o jogador perdido na 
das outras séries. Agora o astro principal é você, literalmente. Em Tony Um mapa substitui a bússola melhorando a orientação do jogador. O hei 


Hawk's Underground você pode editar seu skatista colocando sua foto na 
cara dos modelos 3D. Além disso existem várias opções para customizar seu 
personagem além de um editor de pistas. Fazendo tudo isso é só gravar e 
desafiar seus amigos na sua pista exclusiva. O jogo terá suporte a modos 
online. Mais uma vez a Neversoft esta inovando os games de skate. 










Es ganhou novas habilidades como uma q 

“| dobra sua velocidades mas, na prática, 
que acontece é que os inimigos ficam 
lentos. O game devera chegar junto « 
o filme nos cinemas e trará o dr. Oci 
como vilão. principal. 


[e 








ENLIGHT SOFTWARE 


RPG 
Novembro de 2003 


À heroína da Revolução Francesa, joana 
d Arc, é a protagonista desse game que 
inaugura UM novo engine que explora 
toda a capacidade das melhores placas 3D do 
mercado. Com terrenos ricos e detalhados, o game 
recria O cenário à epoca da Revolução com todo 
aquele clima medieval. À líder Joana d'Arc envolve-se 
tanto em batathas um-contra-um assim como 
comanda campanhas 
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| SEGA/AMUSEMENT 
| VISION 
Ação 


Sem: data definida 





fo mundo, vinte anos após ser devastado pelo 

virus Bloody Mary, está dividido em dois polos independentes: em um dels 

há uma megalópole de torres de vidro e aço, decorado com avenidas elevadas, e 

as pessoas são vigiados pela mídia & pelas grandes corporações. No outro, estão 

os bandidos e membros indesejáveis. O jogador é aquele que mantem a ordem 

entre os dois mundos. Pode-se escolher entre o veterano Jack Wade ou a novata 
Leeza X.Ambos contam com motos 

É para ir para todos os cantos. Pé na 

a tábua e dedo no gatilho! 
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estratégicas contra tropas inglesas. Ao conseguir méritos nessas 
émpreitadas, novos líderes se unirão à causa, trazendo novas tecnicas e 
experiências. A sua tropa possui máquinas de guerra como catapultas e 
todo aquele aparato medieval. No plano pessoal, Joana deverá 
mergulhar nos treinamentos para conseguir novas habilidades e combos 
e, assim, vencer seus oponentes: com mais eficência, Vive la France! 










UBI SOFT 
Ação 
Outubro de 2003 


Vem aí mais uma jogo da série Batman. Os 
gráficos são baseados na série de 


FAIR “OT erncia 


desenhos. O jogador poderá escolher entre 
quatro herois: Batman, Robin, o Nightwing e a Batgirl. Para encarar essas 

feras, a Ubi Soft escalou um dream team do mal: Sin Tzu, Clayface, Scarecrow e 
Bane. O vilão que dá nome ao game é um expert na arte da guerra e quer 
derrotar o homem-morcego. Para enfrentá-lo, Batman e sua turma dispõem de 35 
movimentos de luta, incluindo especiais e combos. Também, dois jogadores podem 
ajudar a proteger Gotham City, cenário das: |2 fases de Rise of Sin Tzu, 
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Tro Simulação EA. 4 E a (SS HESS EEsss o - nho o e j PlayStation 2 a Sema con 
Outubro o O CS O SR perfeitamente: a transformação dos mec 
qa TE cena dos mísseis também foi reproduzida com 
“precisão. ( Os Valkyries, o nome das máquinas, 
SE possuem três fases de tr ansformação: Fighter 
“ (formato de caça), para vôos rápidos; Gerwalk,« 
— adpras em várias situações e Battroid (humanóide 
“alto poder de fogo. Enfim, um Robotech que os f 
lg — estavam esperando asa muito tempo. 





so a Finados o mao nho animado Robotech, Ci no 

ao Brasil em fins dos anos 80, ganhará uma versão digna des seu 

— sucesomIVA missão ficou a cargo da divisão AM-2, q 
E a no simulador Aero o o) enredo doj Ojogo 
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Dinosaur Hunting:The 
LostWorid pra 
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ça atento 


Outro ligo dessica rita faz sua 
estréia no PB 2 A série e Transformers fr 


Alim de Dino Crisis 3,05 donos de XBox terão 
“mais problemas com dinossauros. É que, no novo 
“ game da Microsoft, o jogador terá de capturar os 
* animais pré-históricos. São diversos cenários 
“como cavernas, lagos, pântanos e vulcões. Ao 
ea avistar as presas O jogador deve escolher o. 
pen suaso ae “ melhor tiro anestésico e caçar os dinossauros 
so | com Neide ciência. e game também promete apresentar personagens hisóricos | 

como o sir Ar Conan Doyle, escritor e criador de Shertock Holmes. ES 


E RO 


o poderá « controlar um de três e do E upo/ Autobots é e ade 


o ao o No modo automóe« Os controles nao 









AGOSTO 


PlayStation 2 


All Star Prowrestling III 
World Soccer: Winning Eleven 7 


Monster Farm 4 
Cardinal Arc 


Dead to Rights 

Freaky Flyers 

Splashdown 2: Rides Gone Wild 
Chaos Legion 


Reel Fishing 3 
Silent Hill 3 


Madden NFL 2004 


Romance of the 3 Kingdoms 8 
ChopLifter: Search and Rescue 
Futurama The Game 

Virtua Fighter 4: Evolution 


Disgaea: Hour of Darkness 
Alter Echo 


Gladius 
hack: Outbreak 
Hunter 


Hunter: The Reckoning -- Wayward 


Bombastic 


Buffy Vampire Slayer 2: Chaos Bleeds 
Cabela's Deer Hunter 2004 Season 


Crouching Tiger, Hidden Dragon 
Elder Scrolls Adventures 

Micro Mayhem 

NCAA Gamebreaker 2004 

Soul Calibur || 


GameCube 


Final Fantasy Cristal Chronicle 
Tales of Symphonia 
Resident Evil - Code:Veronica Complete 


Freestyle Metal X 
Madden NFL 2004 


Futurama The Game 

Gladius 

Freaky Flyers 

Motor Trend Lotus Challenge 
Powerpuff Girls: Relish Rampage(pickled 
Edition 

F-Zero GX 

Buffy Vampire Slayer 2: Chaos Bleeds 


Micro Mayhem 
Soul Calibur || 


GameBoyAdvance 


Pokémon Pinball Ruby 
Pokémon Pinball Saphire | 


Secret of Mana 

Aladdin 

Tales of Fantasia 

Duel Masters 

Rockman EXE Battle Chip GP = 
Mortal Kombat: Tournament Edition 
Madden NFL 2004 


Robocop 


Xbox | 
Freaky Flyers 


Tom Clancy's Ghost Recon: Island 
Thunder 

Madden NFL 2004 

Futurama The Game 

Rent À Hero No. | 

Alter Echo 

Gladius 

Last Ninja 

NFL Fever 2004 


Buffy Vampire Slayer 2: Chaos Bleeds 
Cabela's Deer Hunt 2004 Season 


Group S Challenge 
Micro Mayhem 

Otogi: Myth Of Demons 
Pro Cast Fishing 


PC 


Etherlords |l 
Vivisector: Beast Within 


Exarch (Trade Wars: DM) 
Escape from Alcatraz 
Homeplanet 

Colin McRae Rally 3 
Second Life 

Space Colon 

Madden NFL 2004 


Lionheart: Legacy Of The Crusader 
Enigma: Rising Tide 

KnightShift 

Gothic || 

Tron 2.0 


Anarchy Online: Shadowlands 
Savage: The Battle For Newertt 


SETEMBRO 


PlayStation 2 


Gundam 

Grand Theft Auto 3. 

Karaoke Revolution 

Disney's Extreme Skate Adventure 
ESPN NFL Football 

EA Sports Rugby 

Army Men: Platoon Command 


Jak And Daxter 2 
Lethal Skies || 


Risk: Global Domination 


Simpsons: Hit And Run 
Starsky and Hutch 


World Championship Pool 2003 
Warhammer 40K Fire Warrior 
Dance Dance Revolution Max 2 
Ice Nine 


Jimmy Neutron: Jet Fusion 





Sound of Thunder 
Celebrity Death Match 
Daredeyil 

ESPN NHL Hock 
NASCAR Thunder 2004 
NHL 2004 
Freedom: The Battle for Liberty 
Island 

NHL Hitz: Pro 

Roadkill 

Batman: Dark Tomorrow 
Battlestar Galactica 


Dynasty Tactics 2 
Hobbit 


Jacked 

Sphinx 

True Crime: Streets of LA 
|, Gladiator 

Moto-x 

NFL Blitz; Pro 


GameCube 


Mario Golf Family Tour 

Far East of Eden: Manjimaru 
Disney's Extreme Skate Adventure 

Mace Griffin: Bounty Hunter 


Spirits and Spells 
WWE: Wrestlemania X9 


Pn 0,3 
Resident Evil Code Veronica X 


Simpsons: Hit And Run 
World Championship Pool 2003 
Jimmy Neutron: Jet Fusion 


Tonka: Rescue Patrol 
Barbarian 

Celebrity Death Match 

NHL 2004 

Billy Hatcher 

NHL Hitz: Pro 

Star Wars Rogue Squadron 3 : 
Rebel Strike 

Tiger Woods PGA Tour 2004 
Hobbit 

É 
Medabots: Infinity 














1080º Snowboarding 


Haven: Call Of The King 
NFL Blitz: Pro 


GameBoy Advance 


Disney's Extreme Skate Adventure... 
Road Rash Jailbreak 

Final Fantasy Tactics Advance... 
Onimusha Tactics 

Power Rangers Ninja Storm... 

À Sound of Thunder 

The Hobbit 


Xbox 


Armada 2:Star Command 
Risk: Global Domination 
Fila Tennis Champions 


X-treme Beach Soccer 


Disney's Extreme Skate Adventure 

ESPN NFL Football 

Dynasty Warriors 4 

Starsky And Hutch 
Simpsons: Hit And Run 


World Championship Pool 2003 
WWE Raw 2 


Barbarian 

Celebrity Deathmatch 
Daredevil 

ESPN NHL Hocke 

NASCAR Thunder 2004 
NHL 2004 pre 
Sound of Thunder 


Scooby Doo: Night Of 100 Frights 
Freedom: Battle For Liberty Island “ 
NHL Hitz; Pro 

Tiger Woods PGA Tour 2004 E 
Battlestar Galactica 

Dino Crisis 3 

Hobbit 

Jacked | 

True Crime: Streets of LA 

Yoodoo Vince 

Haven: Call Of The King 

|, Gladiator 


Moto-x 
NFL Blitz: Pro 





PC 


Ghost Master 


BloodRayne 

Li 
Breed 

City of Heroes 

Earth 2160: Online 

Battlefield 1942: Secret Weapons 

ofWWil 


Apoahpui = Pd 
Republic: The Revolution 

Xenus 

Lotus Challenge 

Halo: Combat Evolved 

Black9 

Greyhawk: The Temple of 

Elemental Evil 


Mace Griffin Bounty Hunter AR 


Neighbours from Hell 
Lords Of The Realm Ill 


One Must Fall: Battlegrounds 
Starsky and Hutch 


Chrome 
Half-Life 2 Í 
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PlayStation O 
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Crea EA" 





“O melhor preço e a maior garantic 














Conserto - venda e troca 
de videogames. 
Vendemos também via SEDEX 


Promoção: 

























e camiguração dos botões são bem 





| Diversão 










“É um RPG mais adido e em. 
“ computadores. O enredo é bom e há 
- muitas batalhas interessantes. se 










Gráfico 


sad ser mais siste com 


gia ne o a o em o a 












- | Atrilha sonora é no ao do cinema. 


“| Muita grandiosidade para elevar o 
ed clima d da aventura. 


ira im poi pm A pp pm 


rem eim DE A TT E PEA RA A SD E E 


oa E ação mas na a do “vamos ver” o 
| esquema vira um RPG tradicional: uma 








ad  Fesolvidos. Leva um sao para domina, 


ho E | 


E 


Asc cenas ds cinema são Scar As do o 






a o id automática a decidida si estatísticas. 


O Xbox ganha mais um game da franquia Star Wars. 


Em Knights of the Old Replublic, o jogador está 

no meio de uma guerra Siths e Jedis, 4 mil anos antes 
do Episódio |: A Ameaça Fantasma. Os Siths são a raça | 
de Darth Maul. É um RPG bem completo em que os 
acontecimentos rolam em tempo real. O jogador tem 
liberdade para “customizar” seu personigem. Escolha 

o visual, as características, habilidades & Estatísticas 


como quiser. Pode-se formar um grupo de até 3 


membros, com:liberdade de atribuir “scripts para 

cada um deles. Esses “scripts” são ações que 
personagem deve tomar quando não estiverem sendo 
controlados pelo. jogador. Há um porção de mini-games 
durante à jornada em que se percorrerão dez mundos 
diferentes. Knights of the Old Replublic possui 
gráficos bons mas poderiam ser melhores assim como a 
movimentação. o som possui a grandiosidade da trilha 
dos filmes do cinema. Os controles são bem ajeitados, 


sem muita confusão apesar dos inúmeros comandos que = (use botão | 


um "jogo desse tipo: possui. Quem curte 
e e Star Wars não pode 
SH — deixar de jogar. 
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Dino Crisis 3 esta um show! Os gráficos do 
jogo são espetaculares, com ão 
texturas muito bem a 
elaboradas que dão uma 
sensação de solidez nas 





a Use-o para ganhar mobilidade 





E “a 
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TE mg a 
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É 
E di : 
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SATA É 


dos agentes foi atacada e eles 

devem sobreviver até a ajuda 

chegar. À chave de Dino Crisis 3 é 
O jato que o personagem possui. 


nas batalhas e alcançar locais 
de acesso mais difícil. Para 





DICA: objetos que E 
piscam em vermelho =. = 
podem ser destruídos | ne e 

com o tiro carregado. 
Nesta parte consiga 
um Limit Breaker, 
item que aumenta 
seu poder de ataque 


PILCÊ 





DICA: Na NU 
hora de |. 

enfrentar os | =; 
dinassauros 0 | Ss 
negócio é | <a 

prestar | Za 
atenção ena | 
movimentação | 

deles e suar o += 

jato para esquevar de seus golpes. Se estiver no 
mano-a-mano, use o jato para ficar circulando e 
atirando ao mesmo tempo 








tpo cenicas 















estreturas da nave. Os inimigos, : Ridge e a defesa. Re 
à Red = enfrentar inimigos, há SERESITAS 
os dinossauros, possuem inteligência, | RA EE 
Se armas pesadas e matando uma 
dando trabalho para os agentes €s o A Tenma SO E pres 
“* sequência de deles, você fa FE RO JAR. NX 
Patrick e Sonya, os protagonistas do : "A usco EE s | Sis RT E 
Es consegue um bônus de combo. | RN AMIN 
game. Eles devem investigar a aparição À Bino Crisis 3 b jato para | 
: ã Ino CrIsIS ossui Doa | 
da nave Ozymandias que ficou VS ss P ultrapassar o | 4%, 
. é fluência de movimentos chão [Za 
desaparecida por 300 anos e agora j disiificado 
os Rasa e e os controles são 
está indo em direção à Terra. À nave E SN ne 
É + rápidos. Como á 
E 3 na e 
ES disse, é show! 
Capcom FI e E pm a 
- de a opção Item permite | E: 
Ação | quinas 
comprar itens; o Status aumenta, | À sussus, € 
| jogadores : po 4 o eee k 
| | respectivamente, o máximo de energia | |. ja ; 
: dass f ? BENS fo BATE MGBE esp ty 4: dia sh 
Controle eso = EM | | npmos pj pensar) EO o] (verde), de jato (azul) e de eliminação | | usa pe RPA E = IR Es 
Mo | dReEAROs | lo 148) (amarelo); o Stock aumenta o máximo | || ess lmluszrovenis E 
* | Os controles em sí são ótimos mas o ess k ae Bjorrinzraa  eseomve] 
sa e RR so de: a partir de cima, Recovery S ndo E a: MlFo==[8 | aesuara) 
trabalho de câmera do game estraga ua SOS = ; R MR Ls TRATA SER e” 
“um pouco a jogabilidade. (ASSAR) cs LHE (6207) sda foto), SEOVeT) o NCCOVETY LD o sr dd e 
E | a Esso 15. | í EDNA Limit Breaker, Wide Shot e | TXSA DRRBMMEUNDU $ 
Diversão HO nd sa [RPA] Temprest (WASP) | sr ce 
O jogo possui desafios interessantes e dis Ro À Emas q es VAR 
o e Re Rede = a SR ra À - use qa visão de 
dificuldade estimulante. Para ninguém xeaD ivocg voe ameno nes, METER Ea E Rá ETR NAO pe 
peca aa E Pr an o] primeira pessoa para 
| E Ee ac RA Li O do 1) é é! visualizar melhor o local. 
Gráfico E a. verifica | confirma; no dO pia a | Dl a 
a RS ; B - pula | cancela; E EE Vga = = q | d E ae EN com direcionamento 
Gráficos ótimos com excelentes ass Es mom — E O EA ! f y Seo mt À | preciso, entre no modo de 
texturas. Dá uma sensação de solidez X - tiro (carregável); j Eee Vetcaa, LDA A AP a go fes 
Sepp aaa end: k Rana PE RI. “| primeira pessoa, direcione 
e as cenas de cinema são fascinantes. BRL NLM Eicalicãs di Cendiça RSA e É a [se ás o:localdessjádo, 
So 2.0 e aro ER (a ! onha pa bai ao at . Ássi 
À trilha sonora acompanha a mostra status; preto - sie — 4 RR. P 8 gua dad 


grandiosidade do game com um todo. 
Apóia a ação dos personagens 


Câmera Ruim - Por Marjorie Bros - 


o O jogo bem iegal mas peca no trabalho de 
câmera. Quando dá o corte de uma cena-pára 

E à outra os controles ficam um pouco confusos. 
Também é dificil visualizar à localização dos 
inimigos 


L - trava 





mostra mapa; Start - 
abre lista de itens; 


direcionamento do 
personagem; 

R - jato; direcional 
direito - pressione 
pata ter visão de 
primeira pessoa 





CA: nas partes inimciais do jogo 
esses inimigos são os melhores 
para conseguir bônus de combo. 
Isso faz encher a barra amarela. 
Quando cheia, você recebe uma 
quantia extra em crédito quando 
entrar num save point. 


JICA: use os 
WASPs para ! 
abrir portas 
com essas k 
travas. à. 





















SILENT LINEAR e 


ARMORED CORE 












fara 
Vaio costesser destroçes! 


Re 
SER | fathi 
Esse jogo lembra bastante aqueles filmes 
futuristas com robôs explodindo e GR a a “Anne ane 
matando outros uns aos outros. É | get 
muito bom para quem gosta de | 7 
andróides e outros tipos de maquinas. E RRENNRRA es a 
Os gráficos são super bonitos, tudo é REM Re 

bem detalhado;com boas texturas e os 
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ds se | o | 
Silent ENS Armored Co 





AgeteciFrom Software 
Robô/Ação 
| jogador 





RR a À Controle E 
contrastes de cores dão um toque de classe. Aqui, TT osconrote E RR 
seu objetivo é impedir que os robôs adversários serem executados. Não ter E come 
controlem não somente a Terra mas também os É E 
céus. Os sons são bons e combinam com as. Diversão a 

8, nt ue ações, prendendo ainda mais a atenção do É ia robos contêm oras engraça 


e os 5 a jogador. Com certeza fará um bom sucesso. Para - | e quando morrem a aeee 
: aguas E . 1 r e à au Rep d 

| quem gosta de jogos robóticos, esse é um e o 
excelente jogo, que O deixará entretido por 


várias horas. 
um ima dem ia mas galnda 
com algumas falhas nos Re 


GErr? 


Cpsges E 
Exatóiso Part tesér 





DICA: clE e E ; Dri DICA: 4 Ç DICA: E Bró) ea sê older dessa do go. 
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RN tg 


“rolar e tem mais deu um tiro o normal, A dificuldade 
“do jogo parece ter aumentado em relação SS 

>: aos anteriores. O trio tem. muito trabalho a É 

“fazer em cada fase deve: salvar ló SEN 
prisionairos, coletar tanques | de energia e à 
armas e derrotar os chefes, ossos duros de 
roer. Os gráficos seguem O estilo Cel | 
Shading e são bons. À movimentação do 
personagem é cenários também. A no. 















R área que antecede 

o “chefe, suba | 

“nessas faro mas 
“para achar itens e 

ES prisioneiros. 


RN a 









Meu robôzinho favorito estréia a série teste, apesar de serem meio duros.À | De. E. sa 
“Man Yo AO pu salvar o 
Rockman X (Mega Man X nos EUA) dureza está um pouco nos . “Prisioneiro deste local, 
para PlayStation 2 vem cheia de novidades. também, falhando em certos SOS . fique esperando até que | 
Tradicionalmente em 2D, agora vem com momentos, mas mantém um bom “a torre de energia vire 
fases em 3D também. Um novo personagem padrão. Como todo Rockman,a seu F euro par vendo pur a É 
vem se juntar a turma de X: Axel. Cada um diversão é boa mas, ao contrário dos direita e desça bela Id 
do time possui características específicas: X primeiros da série, Pes esquerda para resgatar. 
pode planar longamente e carregar tiros dura pouco. > 7 


normais e especiais; Zero luta com espada e 


DICA: nas pai 
outras armas brancas e possui salto duplo e 


dana. f pa 
laranjas há um 










Capcom 


Axel, além de copiar inimigos, pode planar, bortal para 
SEAB Ação - M Card 
transitar entre o 
| jogador 


ado de em 
DICA: Salve lado de sm eo ss 
de baixo. Basta PRA 
pular no portal, 







É Controle É 


* Funcionam bem é cas as lições es estão É 
“bem distrivuídas dei botões. Mas é as 


Os prision neiros 





e! Se oa 
E 
RO RE 
DS pa anã 7 E 


pelas fases. 
São 16 por 


DIGA 


Mimo as do e Dis ge 


8 o É : 






| Diverse 


o 
e. 
E Ma 
Gir 
= e 
e 
Es 
a 
: 6 
 s 
a of 
“E 


É 
|! | di o 
ph. estágio. | cápsulas Diem | cm 
Ú Muitos É partes de armadura | SE Êo desafio aumentou um m pouco mas - 








E 
5 
E 
: 
E 
, 
: 
E 


para X, que fi fica . SS 
disponível após Axel 
| e Zero derrotarem . | 
quatro chefes. no Gr áfico e 
SE em né Shade o 
eia textura nos cenários, É tudo 


precisam ser 
alvos antes que um inimigo os matem. Dependendo do 
prisioneiro salvo, eles podem conferir vida ou energia 






| ojogo continua. sendo. curto. e E 
| | bom aid dura. da 






3a - 











ESSAS 







DICA: na fase Air Force (dos 
aviões), na área que antecede | “também o adáveis, Os a que 
chefe, entre numa passagem “| eram vivos na era Wm perderam a E 

| neste versão, o Mas à diversão é é nal | 


DICA: a fase do circuito é uma das 
mais fáceis, assim como q torre de. 
rádio e o do porta aviões. No circuito 
ande devagar para pegar todos os 

itens e prisioneiros. O tempo dá e sobra. 


esquerda rem achar q | 
29 
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Por Baby Betinho 


Este jogo é tão bom quanto o evento KI, 
com movimentos bem realistas e combos 
diferente de lutador para lutador, Fará 
certeza, muito sucesso para quem gosta de 
vale-tudo e muita pancadaria. Os gráficos 
ficaram muito bem detalhados e aparece até 
mesmo o suor dos lutadores voando pelo 


— EMANPIONS REVOLUTION | 
EXRIBITIOR | 
TRIAL | 
REVIVAL | | 
EXTRA GAMES | == 
HENTERS MUSEUM 
BETIONS | 


DICA: 0! «Escolha a obção “ championship” para gia 
começar a sua jornada ao Campeão do KI Ô é 









Konami 
Luta 
a ou - jogauores 


Ay Controte a 


ata fo 





: a ecra mas com 0 tempo É e 
, o E se Pere fo e do contéole. E 
se a e ota no raise. » Há contagem di 

ae Rodo para er mo do a : 

E a SE e e : 
a pec bem. os s lutadores. de = 
erdade mas poderia termais 
eulhes nos cenários. | Et 
e Eu 


Ei da ea E à levantar a 
: Fiems | 








ringue, o que torna 
o jogo aínda mais 
realista fazendo 
com que o 
jogador não tenha 
vontade de parar 
de jogar. Os sons 
também são 
muito bons e 
variados. É 

claro que não 
podemos 

deixar de lado 

o fato de ter um brasileiro no 
menu de lutadores, Francisco Filho, 
conhecido lutador de Artes Marciais, que 
agora participa de K-|. Respire fundo e 
desça o braço. o 


e 


4 SE 
“a 


DICA: entre 


todos 05 
aa lutadores, o 
8 SS nosso brasileiro 


FRANSISCO FILHO - : 
Francisco Filho. 


é um dos mais 
fortes. 


DICA: observe o corpo que 
tem no lado esquerdo 
superior, quando a cor 

roxa estiver abaixo das 
pernas se protega-se dos Wa 
golpes e espere encher | 
para não se cansar. 


DICA: quando seu adversário 
estiver nessa posição, aproveite 
para socá-lo aonde a luz vermelha 
estiver piscando em seu para 
derrubá-lo. 


DICA: aqui nessa posiç 
ur adversário cai na hora. 


DICA: no intervalo, selecione uma 
“das opções para usar no próximo 

round. O melhor para ser sado é É o 

“body recovery”. | 


o ca 


ainadr DOS Dina 
feerrenao A 
—— em 


f d 
4 (A raça 





A 
o “ros 
ão 


opere Deo — 





s DICA: tente acertar sempre 1 no mesm 
— lugar para enfraquecer o oponente e 


sonar um nocaute. 





DICA: para dar o soco mais is fi 
dos personagens, de uma mei 
je trás o us 0 is do h, 


wares, DADO T 
o a5s* 


o 1. 
qeszoos Ed 


warEST 080 = 
our 085 * 


“Zero One Tokio Extreme | 


Ubisoft 
Corrida 
| ou 2 jogadores 


Controle 


Simples, embora demore um 
pouquinho até você pegar a manha 
“do negócio. 


“ida eos EA area er E q Diversão É es 


<a ese e 


Rs AS Re, A 


O mais divertido neste game é que 
os carros de passeio ficam brecando 
“para lhe dar Re, 


Gio bo 


Ê a crer | | Os gráficos são bonitos mas ainda estão 
> Es - E a É É a 7 im poucos sis, d qu com E 


JS * Rot E EA PAES to S ATE g E 
você bata por não enxergar a curva. 


“Os sons não combinam com 
“todas as partes e logo se 
“tornam enjoativos. 


onlildãe o que as vezes, deixa O jogo 
| um es chato e cansativo. 


es 8, 

Soniizo casa 

wsesr DADE 
or Das 





ame 





e o É q e conseguem é é usar poucos des de 
É chute para € detonar quem aparecer | 








o o Soco é chi 
co pela frente. E só. Os gráficos n não são dignos | 





o do do GameCube, com uma movimentação um 


Charles Angels 


Ubi Soft 
Pos Ação - M. Card 
CO jogador 







Controle 
E No geral, funcionam bem. Mas se for 
contar com a voadora para se safar 
de alguma encrenca, estará perdido. 
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| Diversão 








Sa jogo tem ação repetitiva. SE 
É socar e chutar | inimigos do . 
“começo ao tm. Ei 







Gráfico 
Muitos | jogos do Nintendo. 4 ti têm gráfico Ea 


melhor esse. Nem se deram o trabalho 
de fazer mexer a boca quando falam. 


so E 












Som 







À trilha sonora é one e 
burocrática. Em nada acrescenta já 
“falida ação do jogo. - 








Assista aos filmes - Por L Mathis 


CO Veja o filme das panteras Ali, pelo 

| menos, verá algumas boas sequências 
de ação com belas garotas. O same é 
totalmente burocrático. Joguinho! 






“e caixas E 








“q voadora é 
“muito poderosa. É 
- Usa depois de MN 

“uma sequência de E 
“socos ou chutes ERR | 
para detonar o RES Ra 

“oponente 
rapidamente, E 





- DICA: toda vez que ERR 
— houver um objetivo À 
e o q realizar é um alvo. 


use e latas. - 


derrubar 
“inimigos. Ea 
“Dentro de o 
B podemconter 
itens diversos. DIC. 
conseguir maiores pontos bônus. 





tanto e ridicua (principalmente a voadora | 
— das moças). O som segue a mesma | 
qualidade dos outros quesitos. Nema 
“Cameron Diaz de verdade conseguiria 
“salvar O jogo quanto menos uma versão 
sa meio deformada da mesma, que é a que 
sa e a disposição do poster rat! 





tt. marque u u 
Sa inimigoe 
“Bor seics ss a E 'movimente-se q 
itieto em So É . pa car 
“Jocais pouco E rodeado pelos 
“Oponentes. Assirr 


acessíveis das Sa 


as ponteras 
std “detonam 1 mais. 





as À HT ALI 
CSI 


» Ent 
2 Mrs cs mm 4 










: facas e: 
outras armas 
“brancas também 
“são boas para 
dar cabo 
rapidamente. 
nos tuto = ias 





50000 rs AP 


É me pu 
| — Usar E combos E 





É. tente alongar os idos para o - | 
“socos ou a cut À SR 
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A MAIOR LOJA Di O BRASIL 


o melhor preço: e a maior r garantia 
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na 


El 








Conserto - | venda e troca j de videogame: 
Vendemos também ME SEDEX 





PlayStation. 


mam eseue 


sa rap) 07 masmisoss 


mia 
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 ecrndicar o os 
sangue, e tenha, além de | 
alhos e bugalhos, uma boa 


E——— 


SEC JO Ja Da ev. e ra 


a 


2” CREA Eds 


e des serem executados. Até para 
em esta jogando pela primeira vez, 
o comandos são bem simples. 


: É divertido ver os diálogos com os 
: pn reais e e 


4] 


“ & E Ep e, cê É É S - pão am vs— RS EE SEE 


A so” PR 


ao 


em sa 














Mai um joguinho favorito da minha lista! 
Nesse RGP com ação da Disney, você 
joga com o Mickey e/ou com Minie, 
além da participação do Pateta e do 
Pluto. Indicado para os baixinhos, o 
controle é bem simplificado, com Ótimas 
explicações e muito fácil de manejar. 
Os gráficos também são lindos, 
detalhados, muito bem feitos, coloridos e 
sem nenhuma falha nos personagens,é até divertido ver estrelinhas voando sobre RES Rare no 
suas cabeças quando eles-caem.O som, o 
embora variado, se torna um pouco ar e a outra no 
cansativo. Eu adorei e recomendo! cafsias 





= rá icos são bons e não o ct m nos. 
- personagens é cenário. O som é mudo | 
e em algumas partes é chato. Mas assim 
“mesmo é um game legal, com muita 
ação e pancadaria.Vale conferir. 


RSS ! 


terras por, o o 
ac EN ai 


“E 


DICA: aperte o 
botão L para 
mudar a sua 
“habilidade 
“especial e o 
seu pulo ficará 
mais forte. 


x 
E] 


use o botão L para mudar o tipo 
de soco e ficar mais forte 





Mais um jogo do tão 
famoso Dragon ball Z. Só 
que dessa vez, houve uma 
pequena mudança, você 


gará com Trunks e Gohan 













“é não com Goku e 
“companhia, fazendo com que 
“alguns jogadores ficassem 
meio desapontados com o 
“jogo. Os gráficos são muito 
“bons, mas poderiam ter sido 
melhorados, e o som não é tão enjoativo 
como em outras versões. O Objetivo é 
destruir os andróides que estão devastando 
o planeta com seu poder destrutivo muito 
grande, matando e acabando com tudo e 
todos que cruzam seu caminho. Para isso, 


, 
RR 
á se 
É 





do, 
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HZ-The Legacy Of Goku E 
TRE LEUA ' o Sia! RR 
dias E HO Mi gat] da ) S0K ” 
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RIO 
Ea É Nus 


À: para 
estourar a pedra, 
de um soco 
apertando o 


botão B sobre ela. 


DICA: aperte 
start e depois o 
botão L para ver 
os seus objetivos. 








| DICA: aperte o botão À em cima desse livro ; 
concluir o sue primeiro objetivo. 










EE ASS SEO. E Ao des A 
BadiE-ferealhy 15 yomt 


caprtheleve you're hack. 





você terá que | 
treinar muito e fazer com que Gohan da SECA pah — em 
e Trunks fiquem fortes o suficiente para CA: das 

aguentar golpe do adversário. Esse é mais 
um jogo que, com certeza terá uma 


DICA: passe pela porta número | e achará £ 
Prepare-se para enfrentar o frieza impostor. 


: E PICA. e 
grande quantidade de fãs e e E a 
dora | E power capsule RP rms 
adoradores pelos super sayajins, para aumentar À 
trazendo muito sucesso. Boa sorte um ponto de 


sua força. 


iso 7 


na perseguição aos andróides e 
aproveite este Ótimo game. 








DICA: use o símbolo no chão para salvar se 
jogo. Faça isso sempre que precisar. 


=| DICA: após o 

E treinamento, voe 
para essa cidade e 
ande por lá até 

—] encontrar Gohan. 


USE 


dr ERgnTHE Pim HE 


fi a ” e sia dc 
ertions QN O DICA: para matar o “cachorro”, use a fireb 
q várias vezes até ele morrer, Ê ; Sã 





E vIs93 f17 00109500 


Mais um jogo do meu encanador preferido. 
Apesar de ser igual ao do Snes, os gráficos, 
melhoraram, o controle é fácil, e o game é um 
ótimo joguinho de plataforma, bem infantil e 
gostoso. O som é que irrita um pouco. O 
objetivo é, mais uma vez, salvar a princesa, 
sequestrada por Bowser. Para isso, Mario terá 
grandes desafios, passando por várias fases, com 
diferentes cenários, muitos chefes. Nada que ele 
não consiga, com sua 
ajuda é claro. 
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A: para 

passar de fase, 
pegue os sprays | 
que ficam no p* 









O seu objetivo é fazer a Mor chão e pixe | 

quantidade de grafittis que puder para onde a seta HR Na 

passar de fase, mesmo que guardas e vermelha estiver (RETNN 
apontando. HE 


outros caras tentem impedir. Os gráficos 
são muito fracos, poderiam ser bem 


melhores. O controle também é meio ZA: não 

complicado, mas o som é muito bom. amos A 

Sendo um jogo de patins, esporte que edra senão 

aqui no Brasil não é muito famoso, fará você irá levar 

grande sucesso para os adoradores e um 
raticantes de Inline. ste 

p sangue. 


g ear 9 


faça 
| tudo oqueo 
| cara de cinza 
| fizer para era TS | 

concluir o seu = cuidado com ós caras de escudo, eles” 
| treinamento. tiram muito o seu aurgue d 


ADS 31 , 
ed A pda 
- EIS, 


EA DOE ERA RR HE ETAE 
CSITARE REENCASeTU DO nua 
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À So 
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do str Er SPEA (Da Pb ADO CPP EAD O RL jd 
ILS E QU REAIS DA CASSOL S DS 


THE HULK 


Códigos 

Durante O jogo localize os 
“Game Terminal" e insira os 
códigos para ganhar prêmios: 
FIFTEEN = “Desert Battle Movie 


- Art Ee SE 
“o -SANFRAN - "Hulk Transformed" 


Movie Art 


O RITROLL = "Hulkyo Hulk Dogs 
o Movie Art 
| “ JANITOR - Hulk cinza 


NANOMED - "Hulk Movie! x 


UNLEASHED 
FEATURING 
SHAUN MURRAY 


Master Cheat (destrava 


| tudo) 


Vá para o menu principal e 


- pressione rapidamente , Vf, 


Vtvytv ee, 


€ > € > Uma mensagem vai 
indicar o sucesso do código. 


oO 





Códigos 2 Ee 

Vá à tela de Option é escolha 
Code. Digite os códigos. Os 
efeitos são acionados entrando 
em Options, depois, Special 
Features e Cheats. 


GMMSKIN: invencibilidade 
FLSHWND: pegar Regenerator 
ANGMNGT: barra E no 


- máximo 

“GRNCHTR: continues infinitos 
* HLTHDSE: energia dupla no 
Hulk 


BRNGITN: energia ane e 
Os inimigos | 
MMMYHLP: meia energia para 
os inimgos 

ESTOFRY: socos matadores 
BRCESTN: puzzles 
solucionados 
NMBTHIH: zerar High 
Score 


. . e PLAYSTATION 2 


WAKEBOARDING 


Todas as fases 
Vá para o menu RR e 
pressione a e so Spas 


RSA e 


Todas as Gaps 
Ya para o menu principal e 


pressione RI, LI, L2, R2, RI LIL, 


R2, RI, LI,L2, RZ RI, LI, L2, RZ. 


Competidores secretos 


Gire o direcional analógico direito 


Segunda e terceiras 
- pranchas | 


“TRUBLVR: todas as fases . 


Vitória fácil SE 
Vá para o menu principal a 

— pressione €,9,€,3, nho 
EA vosso Ore ao 
| Ran L3 pao vencer 


Sa be ol Os inimigos (principalmente 


-em sentido horário por-cerca de: - 
ES enquanto você dá no pé 


[5 vezes (até uma mensagem. 
surgir na tela). Dois-novos: 


"Competidores estarão disponíeis. E 
“Continue com o processo e outra 
mensagem aparecerá, liberando 


mais três personagens. É EE 


Vá para o menu principal e 
pressione 1, 1, € € 9,9, 
v v, Lev tes, v. 


Todos os vídeos 


- Use a dica de liberar todas as - 
fases. No modo Carrer, vá para o 
“Ocean World com o personagem 
cujo vídeo você quer liberar. 


logue a fase até destravar o 
desafio 'Boardslide the 
Rollercoaster - Superando-o, você 
terá acesso ao vídeo do cidadão. 


Jogue com Jordan 


Consiga todas as estrelas em Star 
Search Challenges. - 


Jogue com Summer 


“ Termine o jgo com quaisquer um 


dos wakeboarders, 


DROME RACERS 


Todas as pistas do 
Arcade Mode 

Vá para o menu principal e 
pressione € 3, €,2,1,V, 
q NR RARE é 


Todos os seis carros 
para modos para 2 
jogadores 

Vá para o menu principal e 
pressione €, 9, €,, 1 y, 
Ty, X 


Corra com a vaca 


Vá para o menu principal e: 
pressione €,3,€39 1, y. 


NR 


Corra com Purple Rain 
Vá para o menu principal e 
pressione €, 2, €, 2, ty 


” - o; E ê 2 
+ + + =» 4 he 


Modo Wire Frame | 
Vá para O menu principate 
pressione €, 2, €, 9, f, o 
p Eoox ES 


SILENT HILL 3 
“Truque do Becf Jerky 


Novas. roupas o e E E 
“Termine o jogo. Assim você conseguirá à opção 
“Extra Costume. Entre com as senhas abaixo para liberar as roupa 
= Nota: cuidado com as letras maiúsculas é e minúsculas. 


“Roupa - 


The Light 
Ro | Flush 
Golden Rooster 


“Zipper 
“Game acoes 


Todas as localidades 


eeodososvides o 
| Todos o: Os trajes de É uanto GRE SAS 


Se não tiver mais munição, jogue O item 


a PM 





E Códi o. 

“= HappyBirthDa 

“| Love You 
- PutHereZFeello 







Heieróiiro e 
Onsen 
Block Head 









Don't Touch | “TOUCH MY HEART 
- God Of Thunder oa sterGir! 


LichtToFuture 


- ShogyouMujou so 





— Transience 
Killer Rabbit BlueRobbieWin 


OO OB LIZ 
cockadooodledoo | 
-Princessheart o 

Shut your mouth 
“SH3 Wrestam 


[DDD] iii ii a et e a aa mma pe 


Play-shirt E 





Transform Costume 


Extra Options 
No menu de Options segure LI + L2+RI + 2 


SUMMER HEAT: BEACH VOLLEYBALL 


Vários códigos 
Digite os códigos abaixo na tela de. cheats 


Dica Código 


Desativar setas Whine 
Alta gravidade Zippy a 
Vozes agudas "Mouse e 










Baixa gravidade: 
Vozesgraves Sos 
Modo unha Senai 
Cabeças que giram SEO 
Todos os acessórios 

Todos os bônus beach house 


Todos os personagens | Ee 
Todos os níveis de dificuldade 














E Enigma eme 0 Us tour: na: a di ada Hard 
E “ Incognito: = Termine o US tour na dificuldade E Espe 
ses Tina Ca - Termine ambos a os treinos: — E 





gera 


É Artemis: de o) modo Arcade. na dificuldade e 


E cargas de Vexx & Burnout 2 
- termine o modo Arcade na dif culdade Easy. f 


É Stoke Trick Meter do - e 


E TOMB RAIDER: | O agidurepr e ese para frente Y 
ANGEL OF 


SA e ditecoral quem E | r 1 E re rer 
Ps Up des de combate: “SBINAL DO: 
DARKNESS mto CS" — FINALDOOM O 
Seleção de fases | “Perto de local onde se possa Upgrade para Bottle: t, 4 E SE Armaá, munições e o 
Pause o jogo e segure RE + o entrar n na e segure Lie ee | ge “Pause O jogo e digite XE, Ay. RZ, e e Todas as armas, 
W+ 4. Solte os botões é: 
rapidamente pressione 2, 0 


“pr E Restaurar energias va >, >, o munições e chaves da fase é estarão a 
ADA opção Level Select 
vai aparecer no. menu “de pausa. 


Ar infinito 
Na água, ande seu a 





















| Mapa melado 
-* Pause O jogo é die é, AA A Rê L2 RI, RI, E. Todas as paredes e 
Ee limites a no Lado 
| a Objetos revelados 
E SE E ade e ganhe | — Pause o jogo e digite S/A /12,R2,L2, R2,RI, Todos os objetos a 
— inimãgos, itens, armas e interruptores) serão revelados no de E 


—. Li + e (no: ne Ç nm inhe heirc 50: nho Pia a 
o Es É ES EE 


ve DOWNHILL 
- onion — 





acabando, salve o: jogo: e 
recarregie O save. para estar 


com os o cheios. 


= uma galeria de fotos, de artes e de 


| E md o e . - ce É Imencibilidado na Sd aa 
| usar Select GR ed de o jogo e sea * Todosos circuitos E Pause o jogo e digite W, L2,C,RI, 9, o as 
| Segure Lie ia para aim “ rápido. Ative o Unlock Code Termine o game € com rank A em RR 
no direcional digital E “primeiro. para a usar os. imo os niveis. 
| Pintando Sa o Sons seguintes. Todas. as pistas Sara 
e aiesp pda E Unlock Code: tá x e, Assim que passar uia Courses, 
ER > Es a seguintes o RS 
“Super Rm e a x ts o “Pontos extras 
| e gravidade: va o Ss — Usando carros tipo Mini Tor, 
Ens Ro quando estiver correndo, vire o 
sn pendu É mm ipi > 4 1 > a 5 "carro e segure Ri.VocÊ ganhará 
o O ad Bunny Hop: Ê Xe, sa “pontos bônus dependendo de 
A so SR quanto tempo conseguir fazer à 
Adrenaline Bo Boost: ed. e e manobra. Faça isso quantas e 
mo Re quantas vezes quiser. 





Seleção de fases 
se Pause o jogo é digite 2, €,RZ, RIA 


do x o o 

















Paredes transparentes. E Saes 
Pause o jogo e digite LI, R2, L2, RI k Ee 3 doe pod VER 
através das paredes. Sa 


The Master Lee 
Level 





— oo 











E a ga HULZTPOR 

— Camalk  OINWHEROA & 
RS Pnda ONT se 
o Cel CO eu 
Minos ESMBHMEC O 
SE ss — Ness o sas OSSHEWEVIW + 
qd — HTOVIDE O SS 
E pe AMO 
O Subterra  OXDHRWSSIS À 


Vere CRWNOGHK O 






























| — Recolha o cuia e a ira e está sobre a primeira. . o E 
* Galeradearte cs o sa 
e Pegue todos. os artifacts para liberar a galeria de à arte. 


- Local dos artifacts 
"Localização 


— Pasmord É : 
— FPOIMSWIG 


sa Stem END 





o 
| eo 


“E Ea E “ Human Barbecue E 
ua. Wormhole 


Artic o e 

Idol Of Ramba LE ER Gates of The Los E e 
Mahavatu Mask 
Port Negombo: Rec FS aS E 
a É E so O Ss 
eder are EE - . ary E o o se 







E POE 






EGOR, 













ntenma ça 
Delian Proa | E se E Sunén Ra 
Tai-Tsu Mask: - “= o The Golden Lotus 


Longskian Ídol Es Golden co o Ê - = 







Istanbul 
Hong Kong 








Ee des 
E E o 










Em 
— Black Dragon Fortress 





= . maca O Bi ir NG 













The Death. Domin = E E 


| o | e. so o SOME, MW a. 


Ro Torneio Hollywood 
Video Tour q 
SepureZepressioneStartna 
tela “Press Start" para revelar Rs 
opção Special Constests. Escolha 














MARIO GOLF: 
TOADSTOOL TOUR 


Concurso Hole in One E 


Segure Z e pressione Start na: 
tela "Press Start" para revelar a 
opção Special Constests. No 


“Hole in One você deve colocar 


bola no buraco com: uma tacada. 


- Torneio Target Tour 


e Segure Z e pressione: Start na 
tela "Press Start" para revelar à 


Co opção Special Constests. Escolha. 
e Password Tournament e entre : 


— em o código CEUFPXJI. 


Password Tournament € entre 
com o código BJGQBULZ | 
Liberar pista Cheep 
Cheep Tournament 
Ganhe O primeiro lugar na Lakitu 


- Chssic com qualquer personagem. 


Liberar pista Sands E 
Classe 


E quiquer personagem. — 


e Liberar pista Blooper 
q Ba 

1 Ganheo primeiro lugar na Sands 
= Classic com qa 

Eos personagem. o 

(O Libera pista Peach's 

Castle Grounds . 

do Ganhe o primeiro lugar na 

se  Blooper Open com qualquer | 

SS pe Sé 


o 






WARIO WORLD 


Dodge Ball 


Em Greenhorn Ruins pegue 


todos Os 8 tesouros 


E Destravar minigame 2 2: : 
—- UFO Assist a 
— Em Wonky Circus pegue: todos o 


o B tesouros — 





Re Liberar pista Bowser 
— - Championship 
“ Ganhe o primeiro lugar na: 
Peach's Invitational com ego = 


personagem. 


Melhores personagens 
Para liberar a versão estrela de 
“cada jogador você precisa vencê- 


los no modo Vs quando eles 


“tiverem um envelope an tela de. 


seleção. Os personagens estrela 


“ arremessam a bola mais longe. 


Liborar Birdie Challenge 


E - Back Nine 
Ganhe o primeiro hgrn Aa As 


Challenge para liberar a Back 


Vença o Front Nine no Birdie 


Nine. 


“Liberar jogador Boo 


Consiga 50 Best Badges. 


Liberar jogador Bowser dr. 
Termine o modo Ring Shot por 
completo. 


Liberar jogador Shadow 
Mario 


Consiga as Badge em cada 


buraco no modo Tournament. 


Você consegue uma Badge 


quando consegue uma Birdie 


- (uma tacada a menos que o par 


de cada buraco). 


Liberar jogador 
Petey Piranha 
Yença os mini-games 





st Shooting, Approaching € 
ad S Putting nos 3 níveis de 


dificuldade. 


' Liberar mini-games 
mais dificeis 


E 
E 


Termine os mini-games nos 


: níveis interemediários para 
à liberar as mais difíceis. 





Destravar minigame a E 

“ Jumpin Rope SEuS 
Em Beanstalk Way pegue todos GSE 

“os B tesouros - 


| Destravar minigame 4: 


Munch A Bunch 


Em Pean Sands pegue todos os. 
— Btesouros 


E Destrnar Trial Version. e 
4: Wario Whirled 
E Em Greenhorn Forrest pegue Sa 

todos 0s-B tesouros — FARS 


É Destravar Trial Version | 
“2: Heads Up 
Em Horror Manor pegue todos 


os 8 tesouros 


“ Destravar Teial Version 


3: Gold Digger 


“Em Shivering Mountains pegue 


todos os B tesouros 


Destravar Trial Version 
- 4: Lickety Split 


Em Mirror Mansion pegue todos 
os 8 tesouros . 

Melhor castelo 

Ache todas 40 Spritelings 
(duendes) antes de derrotar 0 


“último chefe para conseguir O. 


melhor castelo e, por 
consequência, o melhor final. 


THE ITALIAN JOB 
Modos Bônus 

Termine o story mode e ganhe 
uma galeria de fotos, de artes é 


de pré-produção. Além dos 
créditos. 


Todos os circuitos 


Termine o game com rankÃ em 


todos os níveis. 


Opcões Extras 
Termine todas as corridas em 


primeiro lugar para liberar mais 


tens na tela de options. 


BLACK AND 
BRUISED | 


Todos os boreadores 
Na tela de "Setup" menu, | 
selecione a opção "Cheat" e. 


— dge San AXXXZL x o E] 
Ss - Start. SE E Re 


invencibilidade 
E | — Nateade Setup” menu, 
Destravar minigame 1: 


selecione a opção | "Cheat" e 


ste 


Ss ado no. nine | ou 2,e seus | 
- efeitos são para Os Ru 
E aa E | 


“Modo Turbo. 
— Natela de 'Setup' menu, 


selecione a opção "Cheat" e. 


— digite Start, L dez vezes, Start e 


| Power Up constante 


Na tela de “Setup' menu, 


“ selecione à opção “Cheat” e 
digite Start, ALA, YANX XX, 

- Start. Este código pode ser 

“ usado no controle | ou 2,e seus 

efeitos são para os respectivos 

jogadores. 


' - Modo de conversação 
Na tela de "Setup" menu, 

| selecione a opção “Cheat e 
- digite Start, Z, e LÃ 
“Start 


Torneio intercontinental 
Na tela de "Setup: menu, 
selecione a opção "Cheat e 


digite Star, AAA YA A, X,. 


Start. Ou vença todos os cico 
torneios para liberar O 
Intercontinental. 


Roupas alternativas 
Na tela de "Setup" menu, | 
selecione a opção "Cheat" é 


FINDING NEMO 


Passwords 





digite Gan, 7 É X a q 


— vençaomodo Life com cada 
| Ne na Re fberar outro = 
É ie a AN, Z, LAR. 


| adote | 
- Na tela de "emp" menu, 
"selecione a opção. "Cheat" e 
O digre Sar A XIZAXMO 
Ro rs 


e Arena Scrap Yard 
* Na tela de 'Setup* menu, 
É “ selecione: 2 opção "Cheat e 
* digite Start YZ, Y, ZA, Sta 
- Ou vença o todos os modos 
“ Survival, 


: Jogar com King Khar 
Vença o torneio Top Content 


“ Jogar com Matador 


Vença o torneio Tournament 


“Jogar com Odive 


Vença o torneio Pro Tournar 


Jogar com Old Mast 
Vença o torneio World 
Championship. E 


Jogar com Training 
Robot | 


“Complete o mod Training. 


“ Restaurar energia 
- Pressione o botão repetida 


quando for ao chão para 


recuperar um pouco de en 


evitar um nocaute, 
























— Cr ICC LES a PRETA DIR R ET DS ESTE R PESPRA, TRO 


ADVANCE WARS 2. 


Libere oficiais cc: 
Tenha sucesso nos e pa a liberar os s oficiais 
7 ni ÇÃO 





SRS a an ralo Comet 
«Ter 
“Termine à campanha Green Earth - DRM 
Termine a campanha Green Farth o a 
“Termine à campanha Blue Moon E Ono 


- Recrute Grit ou Olaf: RA OR 
Recrute Kanbei ou ETs SER e RES SONSER O o 


E 






Rouj a Eni | 


“E ss as en | e sem mol, R, ERA R, f R 











GAMEBOY ADVANCE E 





Oficial o Ro 


RR para coletar os troféus nas. e 
O seguintes localidades 
Gohan: Outside prt sas 
€ o Piccolo: New Namek a - 






mine a campanha Yellow Comet — a 





Termine a campanha Blue Moon e - — | 
Recrute Drake ou Eagle. E Es 





Vários códigos: o EEE ac 
Digite os comandos n na a “Selecta Sor, a . Rs 
Efeito se SEO EEE RES 








Ra E o o R Select 


Sai Te 8 Em ot lo, 
Ses O 
— Segure L e, sem soltá- ay vo! o ; 
E Sm e PESE STS NR E 


“Segr Ls e sem sótão Ff >. | “RR ee 
igos Big 7 Tg . Segure Le e, sem soltá lo, 










“Modo Directors Cut Mode e roupa de 1973 
Termine O jogo na dificuldade Normal. 


Roupa dragão o 
E Termine 0 modo Decor sr | 


o BUFFY TI THE  VAMPIRE SLAYER 


o Passwords a 

 Fasel: INES 
CO Fase 45BVP 

mo Fase; cyroz 


E o DRAGON BALL Ze LEGACY OF GOKUH | 
o E Pegue | 99 Cookies e : o so 
o Nápiro Castle corp e fale com a mão de Bulma ate ela dier que se 
VOO tem 3 cookies. — se 
ES E sa S R | : 


| Eae Fase 3: XTN4F] 
Fase 5: 9D6F0S 
Fase 8 BNPXZ9 


Ge Jogue com. Me Satan 

— Chegueaonivel50 comtunks yr 
— Vegeu | Piccolo e Gohan. Vá: para. 

os portões marcados com. 50 














Ee arthert Mode 

O  Agora-depois de terminado. o. 

in Ee — Cell Games, Mr Satan estará. 

É se disponível. SEE 
. Novo final 

—  UseMcSaane Re ao nível 

OVA para West City e quebre 0 
Ss portão 50 pa AGLAA 


SPYRO: SEASON 
 OFFLAME. 
— Pegar Spyro azul. 


SE E a ] sem n soltálo, vYR R 7 Natelatinlo digite 1,1,1,1 












EXE 


Fase 6: TSSCNB4 
Fase final: ss E 


— conimm a e da do E 


SE conf a nad dd 


Novos golpes. Ee 
Na capítulo € dos andróides, no da 
de lutar contra eles, Piccolo e 


Gohan ganham golpes novos. o 


“para: Master Roshis Island, os dois E 
mais Vegeta, ganharão mais um. 
=  polpe de três possíveis tipo, a 
 Twinslash e Superkick) Além disso — - 
o também levará o golpes Scatter Shot 
co e Piccolo poderá s ser um Super 
O Nameksefundir com Kamisama. sas 
E o você Foo um som. 
se Resultado RR 


V€3. VB Umsom 


| enteá a entrada da dica. 


Vidas infinitas 
Na tela-titulo digite €, 2, €,2, 


91 l&miom 


confirma a entrada da dica. 


Mini Games 
Na tela-título digite 9, 1, V, b, 
4. >1,4,B Umsom 


confirma a entrada da dica. 


. “Todos os portais 


Na tela-título digite 1,€, €, 
21,4 1Y, B Um som o 


confirma a: entrada da dica. 


Todas as baforadas 
Na tela-título digite 2: 


3€ 154 Um TO qu ? 
Es las a | motocicleta 
E o S motos na melo Rae 


confirma a entrada da dica. : 
Todos os Atlas Warping 


Na tela-título digite v Ree vn 
— fe €3BUmom o 
| conti rma a entrada da dia. 


| “Munição infinita SER 
Na tela-título digite 2, er 4 —- oa ear 


54138 Umsom o 


Rods ROADS: G 


— Todas as fases 


hino o qe 


Mimas ———— eee e Maná 
“Todos “o pgs RSS 

“Com E SER SUS in 
| Domo a - E a o — lose 


a | De ligar | qa instantânea Ê 

o “(Des)ligar inteligência artificial do jogador 

“(Des lizar espionagem de cidades | inimigas - 
“Melhorar herói 

Ver todas as cidades da fase 


Código desconhecido | 


E howiastcanitbed S 











GREEN WAVE 


Vá] para o menu nepal E pressione ( Cn esquerdo + + si qr 
»B sa um novo joga ao ter acesso a todos os e RE o | 





Durante o pr me gn + Cr + C. See entrar € com 00 ends 










ee RR 
spells 










o E É 











RE E 
o towns o 






MIDNIGHT CLUB 2 


Vários códigos 


- Vá para a opção Option e, em seguida, Chex Code & insira Os có 
respeitando aa E e minúsculas. 


Resultado 
“ Todas as cidades 
* Todos os modos | 
upupdowndown Todas as cidades, veiculos e modos 
rimbuk “Todas as cidades, veículos e modas : 
adam O ND Rs 
yerbamate Nitro Infinito | ess 
= Arma é sem sofrimento de dano RE 
“Arma, lançador de foguetes e o 
sofrimento de danos e 
“Ajuste de dificuldade: (beta (o) E pe 
algarismos 0a 9:0 é o mais: fácil Es 
Ajuste de velocidade (substitua o É pe 
algarismos 0 a 9; Dé o.mais le 
— Visão alucinante 
Sa Efeito desconhecido RS 
CSS SO desconhecido 
O Efeito desconhecido 
ndoo = Efeito desconhecido. O 
E Cós dm asas 


Código 
riswold 
theparrot 



























leatherandiace 





honbardenibe 











stantite 



































o Carpe em ts o 











efeitos. 


Códi 







DE COMBATE 
SEIWAKAI 


Aulas de Karate e 





Kick-Boxing Ministradas 

pelo Prof. Edivan Souto 
e Campedo Mundial 
de Categorias e 


Campeao Internacional 


Y Musculação Y Capoeira 

V Localizada V Bodyattack 
V Glúteos Y Bodybalanc: 
Y Abdominal V Bodycombai 


Y Alongamento Y RPM 

Y Lambaeróbica V Bodyjam 
V Personal Trainer | v Bodypump 
V Ju-litsu Morgante À Bodystep 


O demi 





Av. Pedro Bueno, 16 - Aeroporto 
Fone.: 5589-7716 
São Paulo - SP 


Para maiores informações: 
Www.nivela.com.br' 


Se -  EBBOBAA BBAS9) 

| no Treatment Pane — DEBB6J66 BRAB9; 

RR Edo Dea E o E - DEBBEBBE BRAB9, 
o o a o Ri Fte Net Rescue DEBBOI6A BBAB, 
io BRAS9 

- DEBB697E BBAB9 











Bonus | E 





can cont Pader MDOBTAS dE64857B 






































































| 2400B5A8 IAGACSaB | 
PLAYSTATION 2 Comecar com 99 M-V9 Clips o SE DASIBTAS I66MC5IB E — DEBB6BS6 BEAR) 
TOMB R AIDER: THE )ADOBGAE 96E48529 — DIBFRO 9F66CD3A = RES 
245 IB6AB 96E4C5IB — ASOBTAS Iz64CSBS ES 
ANGEL OF DARKNESS 240 BEBO SFESCDSA Compra amis ME , movca CAR SERIES 
Código de ativação F443B62E B77C45I6 | - DMMOB6AS IAE4CSBB ES “JASOBSAA JE448579 — Coipod e vação “OBCIDE jes3 
SED ACFFER6 576DBCO! Começar com 99 Rigg 09Clips E DAS IBSAS. [664C5IB a “EE9EE64 BCC9R 
“I4DAF6AS 1647C529 = 24DOB7AE 96E485B — 4DIBDRO 9FAGCDIA Apere 5 TE] pra os o ficarem burn 
“2ADBF6AS 9647C519 245 IB7AS 96B4CSIB ES Cardo In64C5ãS SE - DEI9DA3B BCAY 
“ QADAPOMA 12470539 —  DIBEBOMECDIA — Sape” sal € com meomida as — DESEECIE BFO9 
 SADEFOAA DIMICS8) | - JAMOBTAS IAESCSSB | 24D IBEBa T6FES2BD s | CDA BCA? 
ER = 44548678 INTACDAB Coma com 99 Small Medipacks Es % er salto poa DA AFBS FoF6520D | Ene DESEEC3A BCA9 
SGA = 39MDEI 9BABBIEO 2490B7B8 9664C5AB - as so E fases. q aii Ee Aperte: R3 para eles voltarem ao norm 
Ro o — DEM DICTCSAS TAP IBTAB 9664C599 Re —  OEIIDAIS BCAS 
RS E “DADAF4AS I6CTCS98 249] BEBO 9FOACDBA DEBEEC3A EO2D 
do o — ADBRSASNECICIBS 2A00BSAB [A64CS0B THE GREAT ESCAPE | 0E99DA3E BCAS 
Ea SR SR Se 24DAFTAA 12C7C508 EA Começar com 99VE Packer Standard Carts Código de ativação — FAS3B63C FFGCOSI6 ese DEBEEC3E E366 
| O oADAPTOA OECD GR USERS DEEABSAB. Munição E cui fps “ Semtorcedores  DE9AF7IE BCA: 
o : 14918308 IOFGSTFC “»DIBCRO OFESCDBA Tiro rápido sem ICE GAMECUBE — 
O BrmoforAlGis MNISEMISEC  244OB7AS IAE4CSOB UA [TAS] 12 | Re 
do Gesso 2441358 38F4519F . Começar com 99 Vector R- 35-Chps - CHARLIE'S: ANGELS 
= Miximaforça (Portas) MONBFEO BIC) QADOBAAS IEE4852B FINDING NEMO 
RR É MDiaERa [6765200 DAS IBAAS 96E4CS IB É Código de ativação nc UE 
ss iefinica Flealth SIEEA MTGDD Gs | JAMOBAAR IAFACSEB s EE972372 BCDO6E0L Vidas infinitas TR SNCO: Ç 
oca nsrssirc amouacCASSáIIOS  Começarcom Ver SG —mencbldao  DEBAMAA FETO oi“ 
E ui: MPAATIC 4DOB168 34F4478C | JADOBTAÁ IERASSAB Escudo invisivel DEBBIE BCA99BID Pontosintinitos -  PCPKSIZAE 
À o Dimeioinimito  DMISISSE BAEODOSE 245 |B7A8 96E4C59B Placar no máximo DEBBBSB6 CI9E/B8)  OXIROBDA 
IE Infinite Oggen o = DADOB368 347447 1C 24D BEBO 9FEÓCDBA | a Da cu | 
= | : Es 2440B5AS8 | AFACSOB “Códigos para completar/habilitar fases 
IE o em “Paio as  ComearcomboanX = GoingtoSchoo! —DEBB6A BBAB9A? WARIO WORLD 
E 2451B5 AB 16E4C599: 24COBSB8 9EGACSAS ERA DEBB697E BBAB9ABZ | Código de ativação .  BKUK- GI|05- 
| RR — MDIBDBO 9FESCDBA 245 |B5AB 1664C59B Field Trip. “DEBBOAJA BBAB9ABZ | G54Y-087 
ooo. “ 4DOBGAS | AG4C5OB ADIBDBO 9FO6CDBA DEBB6902 BBAS9AB2 | Dinheiro infinito PXH2-PKVT- 
lb a E Tonegre com 7 Boran Xp —  ASOBCAS [2E4C509 The Drop Off DEBBOAJE BBABIASL - 3PY6-ZPIZ 
mo “2440B5B8 9EE4C529 Começar com Crowbar | DEBB6916 BBABIABA REA infinita UOJQ-FUSF 
E. 4sIB5 Ag GOEACSIB 2490B6AC 9E64C52B Mask Chase — DEBBOACD BBAS9AB2 COSR- 78X 
JR QUMOBSAR IAFACSEB 249 1BEBO 9F66CD3A Catch Dory DEBBGADE BBAGIAG) — SGOVaHNE 
Dos Começa com E Coco Bars 41 0B6A8 1264C589 DEBB69E BBAB9ABI Todas as chaves, fases e ns dos « 
Re — 2MOBC AC 9664C529 Comcor com Desert Ranger Minefield DEBBOADA BBAB9AB2 F07Z-8DBG -ZEBBG UHSM- ENXK 
| | — ADI BAR 9664519 J4DOB4AC 16648529 É DEBB6932 BBAB9ABZ Encolher coisas com nZ + C esquerc 
[E “UI BCBO 9FOSCD3A AS IB4AB |664C5IB Submarine “DEBB6AEE BBAB9ABZ - T630-8KH 
| dc “IAOOBMAS IAG4CSBB - 24DIBCBO 9FG6CD3A O DEBBOCO BENIN a QBCS 
o Começo com a Das Ranger Clips | ASOB4AB 1264C589 Hide And Seek —— DEBBOAFZ BBAB7A6Z “eai : 
Ê RE | “ 4DOB6AE |6F485AB Começar com M-V9 2450B6AE |66485AB RES  DEBB6ICA BBAS9ABL — DIDJAMPI 
IE “ DAS IBGAR 96E4C59B 45 |B6A8 1664C59B Mask Search. DEBB6986 BBAB9ABZ RSS E Ras GS — E9FZAIO) 
EE: 24D | BEBO 9FESCDBA 24D | BEBO 9F66CDBA | - DEBBOIDE BBAS9AB)  Esticar cias EUA C direito 
i Se “DAMOBAAS | AE4CSOB. 45 0B4A8 1264509 Fe Case — DEBBOSBA BBABSAS. Ra = 95TZ. HP3 
; : o É Cr om : ear FE » H cal Bar de | | Comecar com par “de Vector-R35 : ae BBAS9ASI a a o BR QuC 
no UPAS U6ACSO9 AS IBAAB 1664C59B DEBBASÕE mm VONETRRO 
KH a “ 49] BCBO 9FOCDBA )ADIBCBO 9F66CDBA - DEBB69P6 BBAS9AB) o RA 
ER ad 2400BTAB | AG4C50B 45OBTAB |264C509  Jeliyish Race — DEBBO9A) BRAgIABI Códigos da Exci Sa entr 
a É Corea com 199 Bei Const com Rigg 09 450B7ÃE 966485? —  DEBBOSFA BRAGA) Greenhorm. Forest 7 
KH Ps  JA9OBRAC 1664C5)B 45 IB7AB 1664C59B Taining Wi Gr “DEBB69B6. BBABIABL “Todos os ido 
E e “949 B7AB 9664519 24D |BFBO 9F66CDBA E  DEBB6BRE. BBABAS Se B4OS- KHNI-HHOKI GUND- Ag 
Es “949 BEBO 9F66CD3A faia E Peti Es Australian Ea RS ==. Todos os pedaços é de. coração. es 
ER o e nadie LAGACSBB Começar com Socket Spanner | Ra DEBB6SA mam 2INQSHD neo kBos: a 
: É e a FR LA 9664C529 49 | B6A8 Raro Te Fon —— DEBBGME BRA ; TE : UVB IDX- DEL “ONNS- GE 
Es = DAVIBSAS 9664C519 -JA9 BEBO 9FO6CDBA Es - — “ DEBB6GA6 | BRAB9AB? Todos os: diamantes vermelhos. 
E E oO 249 |BDBO 9F66CDIA e ETA Wii Cas” E sa a aaa E ás! VI 
















































































































































Sl de diamante cheio 


| E rtenhoin Ruins e 
Todos os Spritelingsídicas 





Todos os pedaços de coração & Stamps 


IWFBAWMR-HWDP7 
NGPYBUDN-BATER 


Todos os tesouros e: Stamps — 


| Todos os diamantes E 
| BHBS -ZKUA UE] 





Horror Manor e 


| o - DEI UVTR-GYKTM 
a Fa 


Todos os tesouros 
eds os dantas O 


Jisplay de TCs eo 
W: UBss- TEAMO E 





ados o os a a 


Aa 


Todos 5 E vermelhos 
ERRA EGOR YKCG- DIGEK 
Ro - HMBK-M4CI-UBBEA 
Ez E dani Edo E 
O TGXENMENIA 
RS GPHO- X3UG-957GH 
digo daThnilovile 
* Shivering Mountains 


— Todosc os fa e 
xa WOLVERINES a 
É REVENGE o 


E3QINCFI- FEXNM É 


Todo os da de coração é SE 


— DYANNINFGMIMG HZGO-WIG-I0NW] 






“Todos os tesouros e Stamps 
[IR2-F7PA-J8FBB 
Todos os diamantes vermelhos 








QMII-GN32.8X5%] NETE XVOWERNAS 


Display de diamante cheio 
BQE4MUZ? HIVNT 
XGREaREN o E 


Beanstalk Way | AR 
Todos os Spritelingsídicas 
6X9-HIZR-RN937 
Todos os pedaços de coração e Stamps 









Todos os tesouros é Stamps 





- Dai de diamante eo 

| — ECBQITOSAKC] | 

BAWX-QEZC-AHA4! 

Códigos da Sparkle Land | 


GOYH-SFIH-GJSYT  UBXS-EPIG: e 





Kaacamo Ci E 


MM. GurG. ER | 





DX IWSTVIAKG Sá 

WMA AXES-WZSYB É 
Códigos da Spsolie ese Co NT4R-DKGIZYGM] UVEN- wyia. nm 
—  VRIENGSDIM 
- Pecan Sands ES 
“Todos os Sprisingldcas E - E: 
—  BHOVIMIZGNDD. SCXB-BPWK- aura se 
“Todos os pedaços de coração é Stamps 
-2HAM-Z54F-34XG8 UDN os E 
“Todos os tesouros é sam | E 
“8779-0CE6-RT87D 
- Todos os diamantes. FS | 
COXG-WBKI-MYPCI- ACCHNOG BPEGO 


“TUR QURTITRO 
 BNDEVUZOUS ISO 


— HEDISRQE ZPBAT E 
AS = J4B8- 20KS: BEN | 
CEPA DSR Display de diamante cheio 
BO3o- PSXD- 3HX9U e 268 1DXS: VIRE 
DIO. ET Arau | a 
RR E MEGAMAN NETWORK 
TRANSMISSION 
DOS TSDA em RES 
e Código de ativação 


















UNZE “a VOsDU 
—MBU9-DZCO-ZHIGP 


apena 






* Cidgo | de aivação. 
o Erergã ia Se 


Preso L = par Dara dermiva 
“A9OV-CKG)- RHRIS. E o : 
RR - KOBVGENDAVO 
—  SemButon a NEDE-DQGGIMINA 

- —  GDTM248MDE | 
RA Todos os sCereiro a ks NPFD-2E84-0FF80 
VWM-5FR6-0AE4U FNCN- POrENTIAG Sa 
Es Tésa as EE 

us poe. AHCRG e 


a NRO rosroç Movies 


Ea 
= N905- Er 3 ARO 


nc 76 . | 









a o Todoso os diamantes vermelhos — 
= EMAK ECAC- BIZZD + 


XCE-MUTA-3XU6A 





Mirror Manor SE 
Todos os Spritelingsídicas 





Display de diamante cheio | ES 


EE = - Comic Cover 








UBIF-ZIDESKRIU 


E era infinita JIBRINSZAECUD 
. | EZQ7-IBEQ-C32V8 
= MP infinito EKCN-UEX8-0CTMN 
ZAIS -KVB4-B3HHF 
MOmáximo ——— OSMZHX6ADE | 
— AGó0 ZFGM-B4KBB 
Barra custom Ea 9WNO-AMBE-VY30Y 
= 3FD3-9TDD-NYEYS 
Zenny máximo 3WAB-HAVB-OSYAT 
o BQPE-EAPE-RICKA: 








E RIO. -ARI Bá 








“ TAIAGEBTAKZ 


468M.PNIX-EG97K 
TIXOWTIGADES 





CYYRNTRS-TKATO 


É E Doe ie | 


SR O Ea Selos | ss 

QDMC-5525-2P4F2 CHEK- ZUM. AME | - 
0 Todos os pedaços de coração e Stamps 
RZBY-6CXI-RZWIS XTUA-BZMD: Imaro 
“Todos ostesourose Stamps E 
“BHEKXOID- SWAEN o 

AXOQONDP MW 
Todos os diamantes vermelhos | SE 


| Combat BE | 
— Bovinglons 
Tale 


Dome 


o Cr Files 


| TZI-CDEA-TZ9 asc 
= 99Vidas 
| Cada banana dá uma vida se 
| EOBFOOF3 smBCóIT Ss SE 

Se o Sempre ter Donkey e Diddy 


RYNZ- VYUB-Z252ZU 


2BUTBDNI-ICAZ + 

“9DMYPWUN-XENSA 
“HOVM-GYEM-TOVAV 
CEE 18es o 


Enero = | 
seia 26286FIC 

EE O CBODFB2 EIDISAO | 
Rae CO] gona linha pontilhada. Se o código possui 

“ Ener so —  6IBBCBB6 I4A3AOB3 
FR Ko — = BIAB379C psom 
ç 2] ou À (N64). Caso tenha digitado um É 
IB | número errado, utilize R1 ou Li (PSX/PS2) E 





ao OBIOK: YOKT “Ene 
— XoZUSETONUSA 
IBOLZRIU 


ANE. ZOPLNYKIB 


Energi a ni 





Todos os ES Oia Res 





Códigos de que máxitnos. 
aged Stries MOANLAPDA- SMCZ) 





— JXTQ-EX6M-TIXWY 
“25XP-5788-W7YYN 
9FT8-H4MC-AZVGB 
SIEM-EIXO-4XQCT 
NZTZ-|YRC-6625K 





e GAMEBOY ADVANCE 
“DONKEY KONG 
COUNTRY 

" Código deativação  BOABEZ78 EZBFTDRO 


SF6AC8 TDIFB6OT 


6C09615B FECBSEDE E Pe Ts Sie 


9FAECF46 FeSB6SE 


DRAGONBALIZ LEGEND | 
o 








Piccolo | o ES: 
pe E 


Ki ER DESASTRE ESTES 
— EASBBIM IGMESCTE 





SFRBATEOSIFCS 





ed - = TOMOMABEIDIE 
Msn TS “1 reescrevê-lo. Caso queira apagar uma 


Códigosmistos 7 | 
4 linha inteira de números, aperte à 


o Golden CApsules 24398963 4C6F748) 


-DOOB5F6! BB20CD E 


“ 67AEABOS 5FI9484] 


SEBO FIQFDE4B . 


ROCKMAN EE 3 


Código de ativação 








E Dinheiro aca . 
o Deleção inscantánieo odo inimigo - 





“Us mm e 





—JONG. RDOD-INOZW Res o 
|M6-AZBI-POYNS o o o 
ES QUÊ MTIN: -KOIZA SE 
-9TB2-BJRW-FBZVD 
“ AYNLHIGO- EUZEN Es 
ESaS RKIB- ZVD7- DYEYH as 
a NH06- D38W.BBEVX 
a -EAWI-KMRAS 
o GMPRIPEYRUPO 
— S26E-VH|9-GY778 
a EXTDAOZL DA | 


| E infinita 
0 “chips para selecionar 








| sato Wood ae Style 







ADA FANOBDIA E 

| E E | 1-Verifique se a chave do seu Gameshark 
UE) | está para cima, no caso do PlayStation. No | 
=) Nintendo 64 e no PlayStation 2, a chave não É 


. mm MEDIA 
—  AMpIODBSBDICA | 
ARES 


| infinitas). 





78/B58D6 bEOAMIES 

“1 T- Após digitar os números, aperte X 
| (PSX/PS2) ou B (N64) e confirme a 
=| gravação do código. 

“| 8- Aperte X (PSX/PS2) ou B (N64) duas 

Ee o vezes para voltar ao menu principal. 

BRITTO 9 - Agora escolha a opção “Start Game 


DEC9SOCO ODAOEABB | qih Code”. 


“3677CA97 pi ERR 








E atDEE spa 


- AB9BETF. FFTBBEE7 
TeDASBEI 9EICODS8 
Es - TBB99A9B DI9AAB49 
“AB4CB4ED 49344180 
EIA DDCF59B8 
EACCBITS 9FF7893F 
Ee 22B7CB4E 
36F96AED 70D98/DD 


1EF0529C 543FDCBB. 


FI BugPieces — 7840FEES OCDABEES 


Código de Style Change | 
Quaisquer Normal Type Style (você dee ar 
um Style antes) 90220893 3AOIZOZA 
BCCBBIOC Penna SE 
Quaisquer Electric Type Style ESES 
“ 9D220893 3h! IDA E 
q BOB7ESE 3CICISBA 
a Pao Style + Ra 
opmoas 3ADITOZA E 
SE ADAJE. BFSAICAB É 
que Fa Te Sole qa 
— 9D220893 JADÍINA É 
— EOABABOD AP4S2TAZ 








“Das agiTaDA 
—TON4BECS FAGCIEAF 


“90220893 SADIA 
us qd 






COMO USAR 0s Torna 







existe. 


2 - Entre no menu “Select Cheat Codes” 
usando 0 botão > (no PSX/PS2) ou À (no 
Nintendo 64). 

3 - Escolha a opção “New Game” e coloque 
o nome do jogo. E 
4 - Escolha a opção “New Code”. 

















à - Escreva o nome do código (ex.: vidas 







6 - Aperte o botão X (PSX/PS2) ou B (N64) 
e, em seguida, digite os números do códi- 








várias linhas de números, após digitar uma 
linha, confirme-a apertando º (PSX/PS2) 









ou R ou L (N64) para ter acesso a ele e 








(PSX/PS2) ou Z (N64) sobre a linha deseja- 
da e confirme a operação. 










F: 








B 
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JARI EOO 














Cert. Aut. CAIXA nº 6 


te 


ira o regulamento no si 


le.com.br/ 


WWW. Nest 


o jaii 





dh 
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= 
q 
n 
[1a 
li 


UNIV 


www.marvel.com 









ROMOÇÃO 


are ER 





: | 
E é 


Agora, dentro das embalagens de Nescau Cereal e Crunch Cereal, 

você acha uma senha. Daí, com essa senha, você entra na Internet 
e baixa o jogo do Hulk. E sai jogando à vontade. Quando você ficar fera, 

faz a sua jogada oficial. Você pode ganhar uma pancada de prêmios: 


MOCHILAS, BONES, SKATES, RELÓGIOS 


E ATÉ UMA VIAGEM PARA ORLANDO! 


Só depende de você. 





Confira o regulamento no site 


wwyw.nestle. com.br/hulk 















E Raider The Angel 
Of Darkness 





Eidos 
Ação! Adventure 
| jogador - M Card 

















Ficou mais lento e nem sempre Lara | 
| executa o comando desejado, como. 
entrar pela janela ou pular. - 





Desdo em 
Bons quebra-cabeças e também é 
possível controlar Kurtis. Lara tem 





POP aro DD E QL Dae a q NRO 5 1 AGE NS E KO 


A Gráfico 9.0 
| Os cenários são muito bonitos e bem 
| detalhados. O que pecou foi o 
- | Slowdown em algumas partes. 


“Som o 10 













“O trabalho da orquestra filarmônica de 
| Londres deu um toque todo especial ao 
| jogo, deixando-o com jeitão de filme. 






) À Eidos poderia ter prestado mais 


Controle | 8.0 


habilidades novas que favorece a ação. 


| Finalização ruim - Por Baby Betinho | : 


| atenção antes de mandar o jogo para : 
| o mercado. Os Slowdowns acontecem 
“do nada e Lara não pula como antes. 


Tom Raider Angel of Darkness é o sexto jogo da 
série e com certeza, deverá ser um dos melhores jogos já E 
produzidos. Uma bela plástica feita em 128 Bits deixou 
nossa heroina muito mais bonita dos pes à cabeça ela está 
com formas mais arredondadas e com um rosto bem melhor. | 
Agora, temos uma mistura de ação com adventure, embora esse não seja. 
o maior destaque, que acabou ficando por conta das músicas. Tocadas 
pela orquestra filarmônica de Londres, realmente dão um toque todo 
especial e exclusivo ao jogo, deixando-o com jeito de filme e com certa 
dramaticidade em algumas partes. Os gráficos também ficaram de 
arrasar, O objetivo do jogo é impedir que Eckhardt consiga juntar 
cinco pinturas obscuras e desperte uma raça de seres monstruosos e 
capazes de acabar com toda à Humanidade, transformando o Planeta 
em num verdadeiro caos. Lara conta com a ajuda de Kurtis Trend, um 
cara com habilidades especiais, que enxerga códigos a longa distância. | 

| Embora A Marjô tenha dito que o jogo 4 
decepcionou um pouco há, como 
eu, quem prove o contrário. 


ER. 














escada. Quando e: 


a 
no topo, aperte o anagolico à 
esquerda para sair | 





|- Pegue o chocolate esubana 
de ferro verde | 


4 - Entre pela janela, begue 0 
dinheiro e uma barra de choci 
Suba pela escada, vá para o € 
superior esquerdo e aperte o! 
para empurrar o barril para tr 
Pendure-se na borda do prédi 
pegue um pé-de-cabra. Suba « 
abra a sala e pegue uma arm: 
de pegou o pé-de-cabra e per 
na parede para passar dg fase 





2 - Fique na beirada da caixa de - 
ferro e pule para se pendurar e subir 
na plataforma acima | 


“5 - Antes de subir a escada, empurre 
“0 armário até a porta, para ganhar 
tempo. Suba as escadas até achar 
esse caixote e empurre-o em direção 
à escada. Suba e pule para a outra 
plataforma e 


6 - Pegua uma chave no chão, e a 
outra no chaveiro amarelo. Ão entrar 
no elevador, acione o gerador de 


energia para fazê-lo funcionar 


a 


7= Desça ao segundo andor e ache a 


borta que estava trancada. Lá, pegue 
os itens e volte ao quarto andar. Saia 


bela porta azul para passar de fase 
INDUSTRIAL ROOF TOPS 


Tai wire fooks ko * valitako my rooigia 


8 - Suba a escada e agarre-se no fio 
de eletricidade 


9 - A e fique segurando, para 
Lara colocar suas pernas no fio e 
conseguir atravessá-lo 


0 - Pegue o Health Bandages ao 


lado das caixas e salve o jogo 


| | - Deslize e pule pendurando-se 
aonde for possível 


I2 = Entre na sala, pegue os itens e 
saia por essa outra porta 


13 - Desça bor aqui e pegue os itens 


4 - Para subir novamente naquela 


escada, empurre o cubo de ferro e 
suba em cima dele 


[5 - suba pela escada e siga à direita 
para sair 


16 - Entre no outra porta. Corra, 
abra essa outra porta e pule para 
alcançar o outro lado 


MARGOT CARVIER 


17 - Aqui, você participará do 


primeiro diálogo interativo, no qual o” 
jogador é quem da as respostas certas 
do jogo. Quando puder, responda: 

|. Can | get you anything? 

2.Who was the comission from? 

3. Where you able to help him? 

5. We argued, | can remember that. 
And gunfire! 

é. 1 was q good friend of Werner's.| 
didn't kill him. I didn't 

7.1 really am going to need Werner's 
notebook. 


18 - Entre no quarto à esquerda 
para pegor itens. Saia pela janela 
para passar de fase 


PARISIAN GUETTO 











Ima cetonado : a 


THE SERPENT ROUGE 


ssa .. 





25 - Pegue os itens e acione todos os 
switch para que Lara forte. Estore a 
porta logo após a escada e pegue 
uma ormea 


20 - Suba pelo lodo esquerdo do 
trêm e pegue um Medkit 





mr; 


BB: É 


— Na grade para sair do beco 


NO DO sxegy euesz 


Mp 
A 





- ey nes 
Trays mora honthy kind cf queshonto ES asso. 


22 - Esse é o segundo dialogo, 
responda: | 
| - What do you really know about 


the m € 
2 -Who do | talk to there? 





28 - Pegue o cd é acione o switch na 
parede para ligar as luzes | 


= 
ns 









e emy vet Store mica tia Choro Vos mako To 
E pixr ne 


— R-Após for como pi capela | Gal O code com ese cooecor 
porta a lado, € | as | | - passagem para o cemitério di 
StTAicard | | 


isa i no 35 - Pule em diogonal depois pulepara E 
puede | E Gente. Suba a escada é sai dela STAICARD GRAVE 
And no one knows where he isº ko a anclógico para a | «AICARD Mo 
Vire à direito após a conversa € sigo a a | 

“escrito METROPOLITAN fale com 0 

cora lá dentro e responda: 

You're name's Bernard. janice said 





“41 -Ná até o final, mate os é 
e pegue mais um Health Bo 


“ “atrás do primeiro túmulo 


42 - Suba nas capelas e siga pulando 
para entrar em um túmulo reservado 


E fectatronger now. 


43 - Aperte x nessa capelinha para 
estourar a porta e fazer com que 
Lara fique forte, para movimentar 
coisas grandes 


44 - Fique atrás da estátua do anjo 
e empurre-a para frente, fazendo 
com que ela quebre a tampa de um 
“falso túmulo 


BOUCHARD HIDEOUT 


45 - Siga pelo caminho normal e 
quando o chão começar a cair, pule. 
Se você cair, tem um lugar que você 
pode rastejar apertando A 


46 - Para passar para o outro lado, 
pule virado de frente para a parede 
e pendure-se. Vá para o lado, tudo 
para a esquerda 


47 - Passando pela parede, pule e 
mergulhe até passar por baixo dela,e 
sair perto de uns canos soltando ar 


48 - Saia da água e escale a parede 
do lado direito até o topo 


49 - Siga até encontrar esse buraco 
na parede, que é praticamente 
invisível e entre nele 


50 - Abra a porta para dar 
continuidade a fase 


51 - Acione o switch do lado do 
armário e vá até a porta que se abriu 


52 - Pegue os itens no chão e 
empurre a caixa de madeira para 
frente, depois, um pouco para.a 


esquerda. Suba nela, e na plataforma. 


Acione o switch na parede para abrir 
a porta, É o começo da outra fase 


ST. AICARD CHURCH 


58 - Pegue a carteira de Renne do 
O RS RS lado de seu corpo 
53 - Na igreja, salve o jogo. Faça uma 
aposta com o cara do lado do 
ringue, de quem ganhará a luta. Se 
perder, recarregue o jogo e tente até 
conseguir 


59 - Examine a carteira e ache o | 
codigo 14529 


60 - Depois que pegar o último item a 
porta irá se fechar, voce tem que ser 
rápido: aperte o switch na parede 
para abrir a porta e ache o alcapão 
no chão para escapar e passar de fase 


LOUVRE STORM DRAINS 


6! - Suba as escadas e pegue um 


54/55/56 = empurre o bloco de pedra Medkit 


para a esquerda. Suba na plataforma 
e pendure-se na borda do caminho. 
Pegue um Medkit e vá até o canto. 


- Dê um pulo lateral e pegue um anel 


de dianmante perto do piano. Desça 
e empurre a pedra para a direita. 
Suba na plataforma siga, pegando 
munições no caminho 


62 - Mergulhe e nade até achar a 
escada, suba-a 


57 - Saia da igreja, passe por Janice e 
entre na porta à direita, perto da 
cerca que isola uma rua da outra. 
Entre em Renne Pawnshop 


63 - Não acione a válvula por 
enquanto 








64 - Siga até a cachoeira, vire à 
esquerda e suba pelo cano 


Vifúnk Ym strong encughlotumihosovabes. TF 
- 65 - Entre no cano mais próximo e 
procure o circulador de ar. Aperte x 
“e Lara ficará forte o suficiente para 


“= girar as válvulas 


66 - Gire a válvula e vejo que há 
mais cinco para serem giradas 


67 - Suba pelas escadas é gire à 
outra válvula 


“ 68 - Suba por essa escada pulando 
em baixo dela e apertando o botão x 


69 - ache o cano e passe por ele até 
o final 
E 


70 - Gire esta válvula e verá que está 
faltando três 


71172 - Suba outra escada, mais um 
cano e desça nesse trilho. Vire à 
esquerda e gire a válvula 


73 - Siga até o fim do cano. Suba à 
grade caida, gire a válvula e entre no 
cano que você passou direto. Agache 
e passe pela fenda, deslize um pouco 
até o chão e gire-a válvula do 
começo da fase 


74175 - Suba até o topo pelo cano 
do começo. Entre pela porta dentro 
do cano para terminar a fase 


LOUVRE GALLERIES 


Ym not strong enough. 


76 - Lara não tem força o suficiente 


para abrir a porta. Siga seu caminho 


7UT8 - Aqui tem o primeiro Set de 
lasers. Suba no balcão de vidro, vire 
para a esquerda e pule em cima do 
lustre de pedra. Pegue um Medkit 


79 « Vire à direita, pule sobre as 
vitrines de vidro e passe alguns lasers 


80 - Espere, em cima do balcão do 
meio, os lasers desligarem e passe 


“81182 - Pule no balcão da frente 


pendure-se para passar ae qua: 
todos os lasers 


2 PERA 


— creepeddtss rss 





83 - - para passar + esses losars fin 
fique no meio dessa vitrine direi 
pule para frente. Se encostar no 
laser, mate o guarda. Acione o si 
e tente in pelo laser novam 


+ A A 





84 - Nesse segundo Set de laser 
importa se você tocá-los. Mate 
guarda de camisa branca é peg 
seu cartão de identificação | 





85 - Mate os guardas e pegue « 
Jeni no canto da sala 


Ta 





86 - Entre por essa porta | 


My Legs fes! stronger. 
87 - Mate o guarda, vá ao ca 
sala e empurre a vitrine para . 
esquerda para que Lara fique 











88 - Empurre-a vitrine de vidro até 
ela encostar nos bancos 


89190 - | aii seja O cid há 0 


jogo, acione O switch que estava 

“ atrás da vitrine pequena para 

“desativar os lasers. Corra, suba na 
- vitrine, pule e pendure-se na borda 

da parede. Entre pelo buraco que 

tem em cima do quadro e siga 


- 9] - Fique em pé, estoure a grade e 
“mate o guarda 


92/93 - Suba no gerador meio branco 
e cinza e pendure-se até chegar nessa 


corrente. Suba e siga até o final 


94 - Entre pela janela, mate o 
guarda e saia. Pendure-se na borda, 
vã para a direita e suba nessa parte, 
que tem essa fenda na parede 


95 - Siga à direita, abra a porta com 
o pé de cabra e suba no gerador, 
Rasteje pelo buraco na parede 


96 - Siga até esse aparelho e coloque 
o código 14639 . Entre no escritório, 
no Margot Carvier 


97 - Pegue os itens e o cartão de 
identificação 


98 - Vá para o outro lado do 
corredor e use o cartão de Margot 
para entrar 


99. Entre por essa porta 


[00 - Use o cartão de Margot nessa 
porta também 


101! - Abra a porta do canto da sala 
para dar segiiência ao jogo 


103 - Entre por essa porta azul para 
passar de fase 


THE ARCHEOLOGICAL DIG 


[04 - Siga, mate o guarda que 
aparecerá no primeiro trailer pegue 
sua arma e saia. Mate esse outro 
guarda. Use a K2 Impactor 


Ep ade ota 


f Ds 


THE NEPHILIM RACE <H soys nero hist the Nephim 
mera tho hybrid offepring of = ss te und humano. Thay 
were thought to be abie to change their e po 

“appesrance and fowished in Turkey in enry bi 
mes. Now exiinct, Well, nica o dp 


E DS Se, 


[05 - Colete todas as informações 





no segundo trailer e saia. Vire à 
direita e volte para matar o guarda 


que vai aparecer 





106/107 - volte para 

o primeiro trailer, acione o switch 
para ligar a energia da sala ao lado 
como mostra a foto e entre aqui 


108/09 - Acione a alavanca no 
computador. Para acionar essa 
máquina, procure essa figura no 
chão e aperte a pegue q impressão 
na-pensa do lado do computador 


HO - Ache essa escada » desça. Vire 
à direita e desça a outra escada 


[1] - Siga pelas plataforma de 
madeira até o chão e mate o guarda 


[12 - Suba pela escada à direita e 
escale a parede. Vá até o topo e 
escale para a esquerda até 
conseguir descer 


e. 


53 





[19 - entre por ele e passe de fase 125 - Salve o jogo, pule na Er Acie Eu porto pair 
plataforma e acione a manivela na AS sr qe ce 

dio o ANCIENTS — parede. Siga pelas plataformas que para passar de fase E 
surgirão e desça - HAIL OF SEASOI 


120 - Siga até achar essa passagem, 
“FABI 4 - Fique na beirada e pul pesca na beamon e desci o 126 - Derrube o esqueleto guerreiro, | 
2 MSI IA - Fique rada e pule | | ram mma 

Ro para lara se pendurar no sa 2 dCERsid batendo nele muitas vêzes [32 - Aqui, nocauteie o esquele 
= para o outro lado, na plataforma de aperte o botão no centro das 
=. madeira do lado esquerdo |, se parece com umas linhas tor 
do a Vão se abrir três, vá pela da es 
e acione o switch. Quando ap 
abrir vire à esquerda 


SUB LEVEL 1: 
gear NE'S HAL 
121 - Siga até essa queda, pendure- 127 - Ache esse buraco na parede, e — e 


se na borda e aperte o analógico 
- rasteje nele e ative a manivela 
para baixo para descer o muro que € 


escalóvei 


















133 - Passe pelo guereiro de f 


ES ló Suba e acione o switch 128 - Suba pelas plataformas que - mergulhe no buraco logo à fre 


a ii see sd gn apareceram e, acione a manivela —— 
pela plataforma de madeira e pule para abrir o alçapão de ferro 
nele para chegar ao outro lado x 


122 - Entre pela passagem à 
esquerda e mate os morcegos 


entre os espetos e acione q 
Volte para a sala do esquelet 
fogo e mergulhe no meio dele 





“117 - Para acertar o código das essa 129 - Nocgutele o esqueleto e 
figuras, coloque da direita para a 123 - Pule a ponte quebrada e um entre pelo buraco. Siga pela 
o gr ais pis o alvo, Health Bandages es passagem à direita, pegue Y-Packer 
Et creio ponta cabeça € q e suas munições, Volte para a 

Ca im oN Dino À posogem do esquerdo e posepeo 

RS , Ea orta. Salve o jogo | 

| acione a alavanca correspondente E gos : Es ae 

— para travor a figura e não mexé-ia 


ge 





[24 - Pule na pequena plataforma 
na parede à direita. Pule 


pendurando-se na próxima º j 
plataforma, para escalar o muro é 130 - Acione a manivela. Passe pelos Entre pela porta em cima di 


| 8 - Logo, esse buraco se abrirá descer outro muro escalável espetos correndo e pulando do netuno é pegue um Medl 


o 


[35 « Após cair, mergulhe. E 
um buraco e acione a maniy 


PA direita, pegue a munição e acione a 
manivela.Pule sobre os troncos que 
aparecem e pegue a pedra elemental 

GEES do vento. Volte para a sala principal 
- 136 - entre 
em todas as portas até achar esse 
buraco. Mergulhe nele E 
[54 = Vire à direita e pule para a 

outra plataforma. Suba a escada e 

gire a outra válvula 


148 - Para passar essa ponte, corra e 
quando o chao cair pule e se 
pendure no borda. Pegue a pedra 
elemental da terra 


143 - Aperte o switch que parece 
com uma estrela e entre na porta da 
direita (das três que se abrirão) 


SUB LEVEL 3: THE 
SANCTUARY OF FLAME 


[37 « Siga até encontrar essa 
passagem e chegar à outra sala 


[49/150 - Volte para a sala principal 155/156 - Pule para a plataforma 
acionando as duas manivelas, uma circular logo abaixo e procure uma 
em cada parede e saia pela porta corrente. Suba por ela até o final 


que se abriu 


“138/139 - Acione a manivvela, Suba e 
“ pegue a pedra elemental da água 


"4 
cm. 


1441145 - Passe pelas plataformas e » 

do cala. Pegue a psem 137 - Acione mais uma manivela 

do fogo. Volte para a sala principal 

pelas plataformas que aparecerão, e 

aperte o último switch. Entre pela lugares que servem para cada uma 
140 - Suba para pegar ar é entre ponaas ae o pedras logue eo em 


pela porta que se abriu. Volte para a sa 
“sala do Hall Of Seasons SUBLEVEL 4 THE 
| Ea WRATH OF THE BEAST 


151- No começo da fase há quatro 


158 - Volte pela corrente e, ao descer 
corra e pule para chegar ao outro 
lado. Desça as escadas até o chão 


= 
152- Para achar essa porta, vá para 
- a sala das armadilhas, aperte 
qualquer switch no chão e entre em 
qualquer porta. Após achá-la, entre e 
acione a manivela para abri-la 


41 - Aperte o switch no centro da 

sala que contém linhas com curvas 146 À estátua cuirá:e o chão irá 
nas pontas. Entre pela porta da quase sumir, pule para o lado 
direita e siga esquerdo e suba nos degraus 


SUB LEVEL 2: BREATH 
DF HADES 


147 - Aperte RI e encoste na parede [53 - Aqui, gire as quatro manivelas, 


uma para cada pedra. Entrando na 1591160 - Procure essa escada e 


apertando x para entrar em modo 
sala vire à direita e gire a valvula gire a última manivela 


142 - Empurre a parede à sua Stealth 








Ra (1/0 (10 









chão. Esse chefe não morre, mas dá - 
para imobilizá-lo. Atire nele com a 
WPacker e, então, aperte x na 
estátua que a luz estiver azul para 
acabar com a luta 


VON-CROY APARTMENT 





[77 - Seu objetivo é pegar 
um respirador e não raspirar o 


E 


172 = Saia pela porta que entrou e 
entre pela porta da frente. O lugar | | : ga 
está cheio de água, nade para cima 178 - Siga o caminho com o gi 
para chegar à outra fase. Nade para e mate-o e pegue sua arma 
cima novamente para pegar are . 7 
alguns itens | 





1661167 - Vá para a direita até 
encontrar o chão quebrado, suba na 
parede do lado esquerdo e acione O 
switch. Vá para a porta que se abriu, 
empurre a parede e pegue um Medkit 





161/162 - Suba essa escada e volte dq ; | 

para a sala das armadilhas. Procure 179 - Suba pelas escadas met 

uma porta com um elevador. Puxe a = para chegar na sala com a est 

corrente, pegue itens e puxe as a 7 SER No respiradores. Pegue um 

correntes novamente ” |73 - Pegue ar nadando para cima e mms 7 
pegue um Health Bandages 


168 - Volte à parede escalável e suba- 
a até o topo. Quando ficar 
pendurada no teto, volte para que ela 
recobre sua força. Vá para frente até 
conseguir chegar no buraco do teto 





—180- Aperte o R2 correr mais 


174. Mergulhe novamente e saia 
por esse buraco 








[81 - Entre por essa porta 
169 - Salve o jogo. Entre pela porta po ERAS 
da esquerda e lute com o fantasma 
vermelho 


1631164 - Suba nos pilares mais baixos 175 - Pule na caixa branca e pule 

e pule para os mais altos. Chegando | para se pendurar na grade. Abra a 

no mais alto, espere subir e pendure-se À porta do seu lado direito para ne 
na partaforma circular acima. Ande de fase 


elas laterais e suba a grade | | 
psd GALLERIES UNDER SIEGE 





“182 - Mate os guardas e desç 
escadas para. passar de fase 
EE 


a 5: 
2 a 








ds 


á 
E 
ê 





| 176 = Suba pelas cida 2 veja a —183-No apartamento, pegu 
Não nocauteie.os esqueletos ainda 170/17 | - Pegue todos os itens no cena que vai passar Sesc ans nO CHOO op 


56 


[85 « Procure essa escada e suba. 


184 - O cara que vai aparecer não 
vai morrer, mas, atire e ele fugir 


tm 
ÇA 
a 


1 
= 


THE LUX VERITATIS —Ahas Facts soou the Lux 
Vertats. They vecre = 12the pegas A tlicad aboot ufthe 
Knighte Tarmplar, Dodicatod to cuppres ic ed, 
garticularty works of Sorcery and etchery. Responsiblo 
for destroying Eckhasdt, the Black Alchemist im tdás 
Orsotsasyshere 


185 - Olhe em todos os lugares em 
busca de informações de todos os tipos 


186 - Suba ao segundo andar. Pegue 
todos os itens, inclusive um Medkit 


187 - Desça novamente e saia. Vire a 
esquerda, entre pela porta e pegue 
um Medkit 


188 - Volte para o apartamento e o 
cara aparecerá novamente, atire. 
Pegue sua arma e saia pelo buraco 


189 - Fique de lado em relação ao 


190 - Fique na beirada da escada 
explodida e pule para um nível mais 
baixo, Saia na rua e terá passado de 
mais um level 


THE MONSTRUM 
CRIMESCENE 


191 - Atavesse a praça congelada. 
Converse com o cara do lado do 
carro vermelho e responda: 

The big one with the snow on top? 
Just tell me what you have on the art 
dealer. 

You say he found something? À 
painting perhaps? 

Keep talking until the money runs out. 
All of them? 


| 92 - Após are com o RE 
entre no beco, mate o cara e pegue 
o martelo do seu lado 


193 - Vá para o outro lado da rua é 
entre no outro beco. Mate o 
cachorro e os dois guardas. Ache essa 
entrada de ferro, use o martelo para 
abrí-la e entre 


194 » Siga pelo corredor e vire à 


THE BIO-RESEARCH 
FACILITY 


hey seized nº five Dbscura Pair tnigre inthe Esto 
1400: and Rd them ibismençi ve 13 eímost defnsesy ir 
ds Vai 


[95 - Fale com Bernard e responda: 
À psycho huh? 

The Cabal? Not the Mafia? 

So they were working together? 
Killed like Vasiley you mean! Why 
does Eckhardt do that to the bodies 
Bouchard, and what does he want 
the paintings for? 

A Lux Vertatis vault? 


E a 
196 = Siga pela porta atrás de 
Bernard. Suba as escadas e empurre 
a comoda para Lara ficar forte 


My strençéhs is neressing 


197 = Puxe a corrente do lado 
esquerdo para revelar um lugar 
secreto e, depois, puxe a outra 
corrente até ela fazer com que a luz 
ilumine o número três no chão 


“198 - Ache o grande relógio perto da 


parede e ajuste o horário para três 
horas, Com isso, outro lugar secreto 
será revelado 


199 - Procure esse aparelho e 


ira onby à town ent it e ve inside the 
200 « Ão sair pela porta, passe pela 
sala de interrogação e abra a porta 
do lado esquerdo. Pegue as chaves de 
Bernard e volte para a rua. Fale com 
o repórter para passar de fase 


THE STRAHOV FORTRESS 


201 - Entre no trailer aberto e pegue 
um Medkit 


202 - Suba no trailer 


203 - Suba no trailer duplo e, depois 
na caixa branca 


204 - Corra e pule para fazer com 
que Lara chegue do outro lado 





205 - Siga apertando L! e suba E 
s4 


esquerda. Entre nesse buraco coloque o código 31597 q escada do outro lado 






laser e dê um pulo lateral 
57 


206 - Abra a porta usando o leitor de 
cartões do lado 


208 - Mate o guarda que aparece 
em cima, depois, entre na sala onde 
ele estava e acione q manivela 


7 Irbers 


209 - À manivela irá fazer com que o 
imã seja ligado 


210 - Suba a escada para chegar à 


sala de controle do imã 


21 | - Desça no que está o caminhão 
vermelho e abra a porta verde 


58 


212 - Empure a caixa da esquerda 
atá ela encostar da torre de caixas 


213 - Empurre a caixa da direita 
para frente, até ela encostar no 
portão à frente e, depois, enpurre-a 
para o lado esquerdo 


*” 


214 - Suba na caixa e empurre a 
outra caixa para frente 


215 - Empurre essa caixa um pouco 


para trás, em direção ao portão 


RPE a 
216 - Desça da Torre e empurre a 
caixa que está na frente à esquerda 


Sa 


21 7 - Suba na caixa superior direita 


é empurre a caixa de cima um 
pouco para a esquerda 


218 - Suba na caixa que está no chão 
e empurre a próxima caixa para o 
fundo, até ela encostar no portão. 
Suba nela, e ande pelas bordas das 
caixas sem cair, até ficar em frente 
àa caixa mais alta. Empurre-a para 
frente e lá ficara forte 


219 - Empurre essa caixa para trás 
e, depois, um pouco para a esquerda 


220 « Suba na caixa, pule na 
armação branca e gire a válvula 


221 - Volte para a torre de caixas e 
suba na mais alta. Pule e pendure-se 
no cano. Aperte o — para passar 


222 - Suba a escada, logo depois de 


descer do cano é acione o switch 


223 - Vire à esquerda e suba em cima 
do cano de ventilação que foi cortado 


“725 - Entre no tubo e vá até o 


228 - Atire nos tanques de gá 


22» - Abra a porta mate, Os t 
- guardas, pegue os itens e aci 


224 - Para entrar no cano de SE 
ventilação pendure-se na borda, 
aperte x e, rapidamente x novar 


lá 





- 226 - Espere o guarda passar e 





221 - Mate 0 guarda e pegue 
cartão de identificação 





fazer com que um rolo de fio 
Isso te ajudará mais tarde. 


A 





computador J 








230 - Fique de costas para os rolos 
ado = 
trás, para subir neles 


231 - Desçaa pelo único lugar que 
tem e suba nessas tábuas. Olhe para 
a parede e dé um pulo lateral para 
passar pelos lasers 


232 - Fique perto dos lasers e, com 
- um pulo lateral, passe pelos últimos 
lasers 


234 - Use o cartão nessa porta e, vá 
“ para a outra fase 


THE BIO-RESEARCH 
FACILITY 


Nena des org Prosirio quem por rs ndrs dera dont 
tastiong in tha Stahov 


235 - Fale com o jardineiro | 


236 - Aperte a cabeça única 
estátua que não solta água é vá 
para a porta que se abriu 


238 - Mate é os  éios eo 
humanoide. Pegue todos os itens 


disponíveis. Fique perto da planta, ao 


lado de um lugar que não tem 
planta e suba o cano 


eso. os Sis 
E E Sia ge 
BOBA sigo 


2391240 - Desça do cano e acione as 
duas válvulas 


241 « Desça pelo cano e entre pela . 
passagem que se abriu. Saia da água 


entre pela passagem. Deslize um 
pouco e pule para a escada. Suba-a 
e pegue um Medkit 


242 « Suba até alcançar o chão 
quebrado, Corra e pule por ele 


* segunda e a quarta 


243 - Siga ate achar esse cano. Suba 
nele e gire a es 


nos 


244 - Suba as escadas e pule o chão 
quebrado. Aperte L2 e x para 
alcancar o cano, Suba e vá para à 


esquerda até conseguir subir 


250 - Suba o as enudis normais e use 
as plataformas pequenas para 
chegar ao outro lado. Suba pela 
E da grade 


245 - Pule dessa plataforma e lo 
bendure-se na grade logo à frente 


do iai tras. Maybe nove t Ro prin: 
O mçro sa Cut letige E, 


= Corra e pule para pegar um 
Medkit e fazer com que lara fique 
forte e atravesse a ponte quebrada 


246 « Não suba a primeira 

escada, continue em frente. Desça as 
escadas e entre pela porta, 
apertando o switch na parede 


PIAS, 


| u- Para matar a na que 
- segura q porta, gire as válvulas da 


2521253 » Suba ali iba & adia 0 


esquerda para a direita, a primeira, a 
segundo cartão de Identificação 


254 - Siga em frente e mate o 

guarda. Pendure-se, aperte x e pegue 

o terceiro cartão de 

identificação G-.. 
59 





248 « Na próxima sala, voce terá que 
pegar três cartões de identificação. 
Entre e vá à direita, mate o guarda e 
pegue a primeira identidade 


260 - Mate o carinha e entre pela 
porta que ele estava. 


255 - Chegue perto dessa porta no 
“canto da fase e use os três cartões 
do lado direito 
THE SANITARIUM The Proto! abro ne We got fegioabutz setho 
ara | uarós wtsen the power suf down. 


261 - Procure esse cara, converse 
com ele-e saia da sala 





“257 - Pule da beirada e pendure-se 
ES nessa beirada 


263 - Entre na sala que tem um 


cientista morto é pegue o cartão de 


identificação dele 


a» Mas 1 
esc 


Pa 
É CD rm 





272 - Entre na segunda porta à 


266 - Siga pela porta que se abriu. 
Abaixe essa tampa de ferro para 
poder se agachar e passar por ela 





273 - Use o cartão nesse leitor, 
lado dessa porta aberta 





274 - Siga e abra a porta, para 
de cara com o chefe dessa fase. 


268 = 7 ex É ar Kurtis 
gde pis se preocupe, nada acontecerá « 


abaixar essa outra tampa de ferro e 
passar por ela 





E 275 » Não siga o chefe, continu 
caminho até achar um leitor di 
cartões e entre pela porta 


270 - Entre pelo buraco que ficou na 
hélice e passe por mais um buraco 





2761277 - Para matar esse cl 
ed e us 








278 - Aqui, o chefe estará realmente 
morto 


279 - Aciorre o switch para passar de 


fase e voltar a ter o controle de Lara 


AQUATIE RESEARCH 
AREA 


- 280 - Não desça direto pela frente, 

“| será morto por duas metralhadoras 

= ativadas por movimentos. Vá para 
“tras e aperte x perto da beirada. 

- Desça por aqui 


- 28] - Ache esse buraco, aperte De, 

= aperte e segure L2 para fazer Lara 
rastejar, Gire a válvula e espere o ar 

* encher de gás 


2821283 - Suba no cano e vá para a 


direita até poder descer no chão, sem 


- nenhum problema. Acione o switch e 
“ache, na parede, um lugar piscando 


284 - Saia da visão da câmera, entre 
na sala ao lado e pegue sua arma. 
Lara irá mirar automaticamente na 
parede. Atire até a parede explodir 


285 - Passe pelo lado aa e 
entre na sala. Vá para o lado direito 
e mergulhe. Acione alguns switchs e 
restaure metade da energia elétrica 
da área. Saia da água e suba as 
escadas até encontrar um guindaste 
com um pote. Empurre o pote para 
trás, até não conseguir mais. Acione 
o switch ao lado 


286 - Empurre o pote para baixo das 
barras metálicas e acione o switch . 
ao o lado 


Efeci stronger now, 
287 - Empurre novamente o pote de 
volta ao trilho e acione o switch. 
Coloque o pote de volta no 


288 - Vá para o outro lado, acione os 
botões e, preste atenção aonde tem 
o número um e o dois 


289 - Saia da sala abertura. Vá 
para a direita e suba os canos até o 


- topo. Siga todo o caminho pendurado 


para a esquerda e caia na plataforma. 
Acione o switch e entre pela porta 


290/29] - Acione o switch para que o 
guindaste desça e pule na água em 
sua direção. Acione o switch número 
um, saia da água e mergulhe em 
direção à placa com o número dois. 
Eentre na passagem, suba e acione o 
switch. Entre no buraco em baixo do 
peixe mutante para passar de fase 


“THE VAULT OF TROPHIES 


| | 292 - Mergulhe e estoure essa 
É “parede arede apertando SEE 


293 - Você verá seis estátuas e logo à 
frente, uma placa de ferro, leia e 
nade um pouco mais para cima, para 
achar um buraco. Entre por ele e 
suba para pegar um pouco de ar. 
Volte para sala das estátuas 





294 - Atrás de cada estátua, tem 
uma corrente na parede, você deve 
puxar duas correntes certas para 
passar dessa tela. São elas: a que 
está atrás da estatua com o nome de 
VASILEY e a outra, a da estátua com 
o nome de LIMOUX. Saia pelo 
buraco que abriu no teto 


295 - À próxima sala têm armadilhas. 
Quando a pedra cair, encoste nela e S 
espere até que ela suba e, corra para : 


passar por baixo 


296 - Vire à direita e acione o switch. 
Pule na terceira plataforma, da 
esquerda para a direita, da segunda 
fileira. Espere as outras plataformas 
aparecem e suba, Pule para o chão e 
as próximas plataformas não irão cair. 
Passe por elas e acione a manivela 


297 - Entre e acione a manivela para 
que Lara fique forte e ache um lugar 
com itens de sangue 


298 - No outro lado, tem uma 
corrente, puxe para o quadro subir e 
aparecer uma parede escálavel. Suba 
por ela até o topo e vire para a 
direita, descendo em uma 

plataforma de madeira Q... 
6! 





E —o—"—o frente é Lora irá deslizar um pouco. abrir uma passagem no chão e outra 
Pule, agarre a borda da pedra e, passe “na escada, Suba a escada e ache um 
por cima delas. Acione a manivela, lugar que dê para subir na gaiola | ' e 
suba na ponte e pegue o medkit o pit ciuddia sido Ca 










ES E a RP, assael e dark ses 





ape an Ê asaAesisÃA “a + Ei “ed 
309 « Ande sobre a galola até cair $ s 

a dentro dela Pegue o segundo ç + 
304 - Volte de onde velo. Siga reto até munhal, continue na gaiola atéela Fam E 
“encontrar essa manivela e acione-a. descer por completo | 314/315 - Para matar Eckhardt, « 
Passe o mais rápido possivel E —— de seus golpes pulando, ou fique 
| = E posição de rastejamento, aperta 
& e L2 Quando Eckhadts criar + 
monstros e for para o centro da 
“levante e atire nele rapidamente 
- Depois que ele cair, vó para clm 

“e repito isso trés vezes 








Ed 


o 299/800 - Olhe para os lados até achar 
uma plotaforma de ferro. Pule até ela, 
do fique parado e pule novamente para mm ai: Silo baia ojola atá di - | 
—  veagnrarnotetoSigoemfrentoo 305-Parapassardesatelapule = ir * 
e cala em uma pequena plataforma de para a esquerda e suba a escada. um f sd a di : 
= ferro abaixo. À estante embaixo Irá Então, pule pela ponte quebrada pague Sua amo pus 
o revelar a pintura que você queria, Esse - Ee 
-  peguea e saia pela lareira. Abra a 
porta e mergulhe, nade até achar uma 
grande sola e suba para passar de fase 


* BOAZ RETURNS 





od 





f- 





34 « Saia do buraco. Escale o muro | 
até o topo e aperte o botão de bu a aa 
para sair do buraço: Desvie dos 3I6/817 - Quando enfiar a terc 
esqueletos e coloque o primeiro adaga em Eckhadts, Ir á conhec 
punhal nessa lápide. Suba a escada verdadeiro chefe do jogo, 9 Ka 
e coloque o segundo em uma lápide Para matá-lo, não use suas arn 
iguala primeiro pegue o item na mão de Eclhe 
ERES a ache o switch em um dos pilar 
Para fazer a escada descer, sub 
ela, Suba outras duas escadas 


306 - Passando pelo ponte, vire a 
esquerda, deslize um pouco e pule 
pendurando-se na plataforma. 
| Aclone a manivela e pule para 
escada de pedra. Entre pela porta 
301 » Para matar a forma grande de para chegar ao último nível do jogo 
Boaz atire em seu rosto, quando ela E 
“ calt, atire nos laterais de seu corpo, ló THE ECKHADT'S LAB 
é seu ponto fraco. Repita o | | 
procedimento duas vezes de cada 
lado, Para matar a sua forma voadora, 
atire muito até ela cairno chão. 
Chegue perto dela para passar de fase 


O TMELAST DOMAIN — 


“318- No último andar, procur 
“ plataforma de ferro e pule en 
 Sleeper para finalizar o jogo 





307 - Entre no laboratório de 
Eckhardt, suba a escadinha e pegue 0 
primeiro punhal do lado direito, no 
conto da fase | 


peqeto 





die 


312/313 « Desça as escadas e entre O o Sos 
pela passagem à direita de quem NM Á 





entra sala. Ache o circulo na parede e E e % 
coloque o terceiro punhal, Mergulhe 319- Assista a cena é Lara te 


na água atrás de você. É aterceira terminado mais uma Incrível 


ss — 3021303 «Vá para a direita, siga em 308 -Aclone a manivela no chão para adaga para lutar contra Eckhardt missão 
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O maior rival de Mario faz sua estréia no GameCube. Wario World é um jogo 
de plataformas mais tradicional que os da série Mario. O game começa quando E 
Wario rouba uma jóia malígna, que destrói seu castelo e espalha sua coleção de ee 
tesouros. Ele, então deverá recuperar sua presciosa coleção por quatro mundos, Êo 
cada um com duas fases e um chefão. Os gráficos são bonitos e texturizados, com um 
clima cômico como convém ao personagem. Wario possui uma série de movimentos 
fortes como socos, encontrões e o famoso pilão giratório. Em cada fase, o malvado 
deverá procurar pelo seu tesouro, salvar uns gnomos e coletar os cristais “" 
vermelhos e pedaços de coração. No final, enfrenta-se um sub-chefe, cada um de | 
um modo. O som se ajusta ao tema e as fases são maiores que os jogos desse 
gênero. Wario World em si é facil, podendo complicar em um ou outro ponto 
quando se quer terminar com [00% dos itens coletados. Aliás, coletando Os 
tesouros, novos jogos serão acrescidos ao Wario Ware Inc de GBA. Basta 
“linkar” com o Cube. É isso aí: 
Wario World é um jogo para 
todas as idades. 


sau a q arvore e siga bela 
es) 


+= 


2 - No camin ho pe gue O primeiro 


duen ide do jogo SN O anda gq 

















Duende: 5 por fase. O final do jogo melhora quanto mais E 
o pegar esses seres É 






=| Coração: 8 por fase. Pegando todos aumenta meio 
“Z| coração de energia em Wario 






Soco: botão B. Aperte o 
botão três vezes para dar um 

combo. Segure-o para dar um 
| soco seguido encontrão 














Cristal vermelho: 8 por fase. Serve para entrar na sala 
do chefe 





Wario World 
— Ação-M.Card | 
| jogador 
















Sp | Encontrão: botão R. Serve para Tesouro | botão: 8 por fase. O botão faz 
“as aparecer o baú da cor correspondente. Ão 
coletar as 8 peças, novos jogos para Wario 


Ware Inc de GBA poderão ser transferidos 





| movimentar-se e para atacar os 


mese) inimigos 


Sentada: pule (botão À) e aperte 
R. Esmaga inimigos e abre 
calabouços 




























Moeda: serve para comprar alhos e usar continues 





Salto com corrida: corra 
(botão R) e salte. Ataca 
inimigos no alto 






Giratória: agarre o inimigo e gire o 
“9 direcional até Wario ficar rodando 
automaticamente 





Arremesso: agarreo inimigo e pressione o 
es botão B. adia o botão para arremessar 
4 mais forte 








Agarrão: botão B perto de um inimigo 
tonteado 






| Pilão: agarre o inimigo, salte o 
EN aperte R 


Sugão: botão L ou Z. Suga 
moedas e alhos 


O botão € muda a visão. 













z se PES 


19 - Acione o interruptor. 
Assim uma escada se forma. 


ncasanas 


13 - ...que deverá ser acionado 











8 - Simplesmente pule pelas ASS E 
plataformas para chegar ao coração jogando ema agi E au RA 
e o cristal vermelho. Saindo deste localiza emb a da plataforma... SRA dia E 
lugar, aparecerão uns blocos em Sua INN “e peça aezéo q Ro 
: E Es frente. Acerte no X para destrí-los si A edi SP: 
3 - Siga pelos troncos das árvores € é 
pegue o coração dourado Z: 
20 - Aqui tem um duende e um teso 


a 











“roxo. O botão fica mais adiante 





“ 







Es A “8 
[4 - ...perto da escada =? o) h | 
| pá tideio dá é id 


as 
















TO - = RES RR PraçÃo Nm as8 
9 - Olha um coração meio na moita ER IS MeacÃo SA 


Ps o 





nesta fase de calabouço 








5 Ro 
PPT To. 


4 - Suba pela escada colocada numa Ea ERR 
árvore e pule pelos troncos. Consiga pes ESA : 
S 7 j aa Ro) 2! - Caindo da ponte chega-se at 
“* outro coração ER O | RR q pen gó-s 
fere e Ae Quebre as caixas ate achar a mo 
Toda vez que cair de um precipic 
chegará a um lugar como esse 
blocos restantes como escada E, = IS AAA do gra 


[5 - Destrua 4 blocos da coluna da 
esquerda e 2 da do meio. Use os 


EE A cep SR as É 













e QU O 
n PSio o 6 À a RE i 
MH ETA 15 45% y Es FEy ] ty PEStih IR Esp tis sf 
pi a ap a 
E ca co ME Ta o EeSR E QE Ss RL RE 
ep pOr mB)  10- Use a sentada na mola para O nr q 


pular mais alto. Aqui, mais um É E | 
duende. Siga pela esquerda e | ai Ff 
arara Bote 


encontre outra mola Ss ” É A 
ps A ED RE 22 - Depois da ponte tem um du 
- tpêaceho Es Ee uma loja de alho e a sala do che 
16 - No caminho, mais um (coloque os cristais vermelhos). 
Subindo pela escada... Também há um balão que leva V 
ES Var e ES ao começo da fase. Continue se; 
para direita & acione o botão az 
escuro e entre no calabouço 

























5 - No caminho, mais uma vez q 
dobradinha botão e baú 


3 sa passes! Rem 
. io” - 

















, ES is RD 9 sic E): E ER 
aids SERES ASAS A (E sd ç a E 
PEA ti rr | | - Detone os blocos para revelar o 
Es ES E cristal vermelho » 
6 - O baú amarelo está nesse ponto. q | jº SEER 
O botão se localiza na parte debaixo DRA a : 17 » ache um botão azul claro. 
dé RE Arremesse um inimigo 


23 - Acione duas vezes o inter 
da esquerda e três vezes o da 


ER 7, 
18 - Agarre-se na bolinha e O 
posicione-se para passar da argola. f 

Saia e siga para direita. No caminho egeseo89 

há um baú azul claro 


12 - Daqui, seguindo para a direita 
há um coração e o botão verde (0 
baú está na foto 10). Do local da 
foto, indo para à esquerda achará 
um botão verde-limão... 





7 - Aqui, outro duende q primeira 
fase de calabouço. Fique em cima do 
X e acerte uma sentada 


24 - Salte da ponte é dé um 
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AAA MEBADA E A, 


83- No fundo co tela do baú 

vermelho, há um botão amarelo. Na 
“ rampa da casa use um salto corrida 
- para chegar ao teto da casa à 

“ «direito. Entre pela chaminé e... 








- 84-..quebre os blocos para fazer 
«descer ositens 





NS 8. - Nas á árvores de natal, na da 
“esquerda, no topo, há um coração. 
Descendo das árvores, seguindo pela 
ss “direita, entre os pés-grandes esquiando, 


ASS há: um duende em cima de um iglu 





SE gó- Tonteie um  iiimiço e dê um 


SE pilão perto do peixe para tirar 
“energia dele. Repita v várias vezes 





j 8- No fundo h hé um coração. Fique 
' no meio para poder chegar o uma 

plataforma superior no final do 
barranco. Enfrente o sub-chefe 





88 - No iglu tem um botão azul 
68 


escuro. No fundo, à direita, um 
tesouro amarelo. No topo da árvore 
mais à esquerda há um coração. 
Ainda nas árvores, subindo e indo à 
direita, há um calabduço 


; 





2 
E A SI e 
o ES e 


89 - Suba pelos blocos pendurando- 
se neles. Pendure-se no primeiro, salte 


“ e pendure-se no segundo até subir 


tudo, Saindo do local, siga pela 
esquerda para descer ao nível inferior 





“90 - Use os inimgos como 


plataforma dando um pilão neles. 
No calabouço... 





9: » ...acione todos os interruptores 


“para movimentar as plataformas e ir 


até o final da fase. Saindo em direção 
ao fundo da tela, à esquerda está o 
tesouro azul escuro. À direita, passado 
pelos dois pilares, está o botão roxo 





92 - Dê um encontrão nesse inimigo 
para quebrar o gelo. Leve a 
ficado ao calabouço mais aejonte 





93 - Cuidado quando for passar de 





um lado da plataforma a outro. Pule 
do lado mais estreito para pular na 
plataforma fixa adiante. Saindo do 
local, desça pelas bolinhas e siga 


para a esquerda por outro calabouço 





94 - Quebre as caixas na ordem que 
piscar para fazer aparecer o item. À 
medida que for piscando já vá 
pás as caixas para facilitar 


O RE Ted 
a ; * + À . - SA. 


E 


95 - Acione os iões de escuro e o Danas dg Sum 3 
100 - Use a visão lateral para 


“ultrapassar os espinhos 


azul claro. Sempre leve um inimigo 
com você para arremessar nos 
gordões. Volte o caminho pela fundo 
da tela para acionar o botão verde 
limão e pegar o baú verde escuro. 
Retonando à área da foto, pegue o 
baú verde-limão 





96 - Seguindo adiante, à direita, perto 
do botão verde escuro, derrube os dois 
inimigos para subir a plataforma. 
Espete um inimigo no chão, carregue o 
outro para a plataforma do duende e 
espete. Suba mais um nível, use a mola 
e suba pelos trilhos. Lá tem um botão 
rosa (arremesse um inimigo) e um baú 
azul claro. Descendo do trilho e 
seguindo à direita achará um 
calabouço. Entre e pegue os itens. 
Saindo da fase suba correndo o morro 
e entre em outro calabouço... 


O A MD E 





97 - ...onde é recomendável usar a 
visão lateral para pular de bolinha 
em bolinha. Siga em frente e 
prepare-se para a batalha de arena 
e um sub-chefe (peixe) 


98 - Suba 
o morro de onde os pés-grandes. 


“descem para encontrar o tesouro roxo 





99 - Desça desse ponto para pegar o 
coração. Na área seguinte, na parte 
de baixo tem um tesouro rosa e na 
de cima um calabouço 








10 = Fique | jongé do chef: Deixe-se 
congelar. Liberte-se e, quando o 
inimigo se aproximar, desça a mão. 
Ágarre-o e use um ataque de 
agarrão. Quando q medusa. piscar os 
olhos, não fique td | 





102 - Use a sentada para abrir a flor 
Depois de aberta use a giratória par: 


fozê-la subir. Feu há um coração 


MEM, PAO, DO A O 





103 é Subindo a árvore, e indo a 


“ direita, há um duende e um botão 


vedrde-limão. Pela esquerda, chega- 


“sea um calabouço e, indo para q 


frente da tela, um baú vermelhê. 
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R! Por Lord Mathias 


Toby Guard, designer-chefe e animador da 
Core Design, tem lugar de honra na história 
do videogame: saiu de sua cabeça um dos 
ícones digitais mais marcantes do século XX. 
Trata-se de Lara Croft, a heroína maior do 
mundo dos games. Rica, bonita e inteligente, 
Lara protagonizou várias aventuras na série 
de Tomb Raider. O jogo colocou ação no 
estilo tiro em primeira pessoa, como Doom, 
gênero que dominava na época. O 
desenvolvimento de Tomb Raider começou 
em 1993, num kit de desenvolvimento, para 
Saturn. Por ironia, foi no PlayStation que a 
série ficou mais conhecida. De lá para cá, Lara 
Croft apareceu em quadrinhos (um crossover 
com Witchblade), em revistas (uma revista de Tomb Raider (PlayStation, Satum, E) 
modas fez um editorial), em livros até fazer 
sua estréia triunfal em Hollywood, com a 
oscarizada Angelina Jolie encarnando a musa 
virtual. Um segundo filme sairá até o final do 
ano. A série de jogos já contabiliza 19 versões, 
cujo lançamento mais 
recente é Angel of 
Darkness, e não deve 
parar de crescer tão 
cedo. Sorte dos fãs. 
8º Palavra Chave: 
Controle 


Todos os jogos 


Tomb Raider Il (PS, PC) 


Tomb Raider Unfinished Business (PC) 
Tomb Raider IH (PS, PC) 













Tomb Raider Il: Golden Mask (PC) 
Tomb Raider:The Last Revelation (PS, 
PC) 


Tomb Raider Ill:The Lost Artifact (PC) 
Tomb Raider (GBC) 

Tomb Raider:The Last Revelation (DC) 
Tomb Raider Chronicles (PS, DC, PC) 


Tomb Raider: Curse of the Sword (GBC 


aAaAm 
f 4 
e w = 


Tomb Raider:The Prophecy (GBA) 


Tomb Raider: The Angel of Darkness 
“(PS2, PC) 


Não perca a próxima ediçao e continue participando 
da promoção que estara premiando o leitor com um 


PlayStation 2. Va correndo buscar a sua! 


Nas bancas no dia 26 de Setembrc 
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Coloque o seu anúncio 
com preços promocionais. 


Se você não tem o seu modulo, 
nós montamos. Ligue e consulte! 





R. Min. Jesuíno Cardoso a E ee e 
Nº 498 - Vila Olímpia ancjamos em até 10 cr evada choque pré 


PlayStation.Cllzf GAMEGUBE.| XX x=0x 





| Su nar E. É « Todos os consoles Finan 
CR ZY E Prel SRA pa 3 = RE De! e acessórios ie 5 em 
a. VENDA DE MEC SN é Em mos tência OU ca 
de JOGOS E ACESSORIOS O qua F. D 
7 RNE É vg PARA INFORMÁTICA RR Despachamos via Sedex 
RE pa A e = para todo Brasil 
Venda e Locação de Games ES ni E Telefones: ne 1; 


ego io. (0xx1 d) 4636: 3848 ou e Compre através do site 
Mais de 400 j Jogos de P5e e HameCube ne aee os [0xx11) S 824-1146 JB Ho. 28  www.planetshopping.com.br 


ai locação RE ESSAS Tr Ms vir yw.streetgames Com br E contatoCplanetshopping.com.br 
.s Emi o É WWNW.Strectgc >! BF 


Fone:(11) 6987-2641/6949-5195 
Av. Mendes da Rocha, 95 - Vila Sabrina - São Paulo - SP 
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Alameda das ad 
Guarujá - São Paulo 
Tel.: (0xx 13] 3384-9851 / 3383-5368 


R. Floriano Peixoto, 30 - Sobreloja 
Gonzaga - Santos - São Paulo 3 te Ra ro PAES, És 
TROCAIDE UNIDADE Tel.: (0xx13) 3289-9055 ECA E-s “RAL 
www.kibones:com.br ã 5202040: O iu SAR Raia ÃOPAU! Lo. 
'à o naultas A a E a 
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Vem aí o Detonado de 
Chaos Legion, jogo que 


vai fazer sua cabeça: 


ED Ão , 3 à 
DIÇÃ + Kings (XBOX), Tomb Raider: The 
| 4 Angel of Darkness, R-Type Final, 
Metal Slug 3, Ultimate Saga, Moto 
GP 3 (PS2), Mega Man Network 
Transmission (GC), Sonic Pimball 
Party, The Incrible Hulk (GBA), 
Wolfenstein Enemy Territory, 
Barbarian's Blade Kaan (PC). Pré- 


Machines (PS2, GC, XBox, PC). 





Wihacked, Soul Calibur | 
(XBOX), Soul Calibur ||, Final 

da Fantasy X-2,Virtua Fighter 4 
a , Evolution (PS2), Golden Sun The 
- SH | Lost Age Wario Ware, inc. Mega 

= | Microgames! Yu-Gi-Oh! 

PA | Worldwide Edition, Super Puzzle 
SP | Fighter II (GBA), Breath of Fire IV, 
& Red Faction, Freelancer (PC). 
Pré-estréia: Final Fantasy Crystal 
Chronicle, StarCraft: Ghost (GC). 
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jogos mars 
: es Fadas vem a tona! j 


Splinter Cell, Gunmetal, 
Shenmue 2 (XBOX), World 
Soccer Winning Eleven 6 Final 
Evolution, The Sims, Busin 
Wizardry Advance, The Getaway 
(PS2), Skies of Arcadia Legends 
(GC), Final Fantasy Tactics 
Advance, Sonic Advance 2, The 
King of Fighters EX 2 (GBA), 
Impossible Creatures, Unreal II, 
Sim City 4 (PC). 
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Burnout 2 Point of Impact, Speed “EDIÇÃO 1 Í 02 + 
IGAMEPONER 


re “s vt FS7 


Estréia: Terminator 3:The Rise of the | 0º Eres im: 
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SW) Chamber of Secrets, Pokémon 





Edição 98 - 


Edição 97 - Metroid Fusi 


Edição 96 - 


Edição 95 - Super | 
The e of Kri (PS2) | Rua Cardoso de Almeida, 60 cj. : 


Edição 94 - 


Lita t te 
my BILL IIE y 
Edição 93 - Resident Evil | 
pa a (7 : + 


“ > Zelda: A Link to The Past/Four 
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IGAMEPOWER 


ANO 10 - Nº 104 


EDITORA 


REDAÇÃO 
Editora-Chefe 
Karen Colosso 


Arte 
Karen Colosso 


Return To Castle Wolfenstein 
Operation Resurrection, Godzilla 
Destroy All Monsters (XBOX), 
Silent Hill 3, Midnight Club II, 
NBA Street Vol. 2 (PS2), Ikaruga 
(GC), Iridion Il, Donkey Kong 
Country, Castlevania Aria of 
Sorrow (GBA), Metal Gear Solid 
a 2 Substance, GTA Vice City, 
Robocop (PC). Pré-estréia: Metal 
Gear Solid: Twin Snakes (GC). 


Assistente Editorial 
Akira Suzuki 







Colaborador 
Carlos Henrique Gutierres (jogos 
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Star Wars Obi-Wan, Otogi 
(XBOX), Dark Cloud 2, 
Xenosaga Episode |: Der Wille 
Zur Macht, hack/linfection, Zone 
Of The Enders: The 2nd Runner 
q (PS2), The Legend Of Zelda: The 
| Wind Waker (GC), Elemix, 
Phantasy Star Collection, Rayman 
3 Hoodlum Havoc, Shinning Soul 
2) (GBA), Splinter Cell, Jurassic 

4 Park Operation Genesis (PC). 


A REVISTA SUPERGAMEPOWER ESTÁ SENI 
EDITADA PELA EDITORA OPTION, SOB LICEI 
DA EDITORA NOVA CULTURAL. 


PO OL 


Unreal Championship (XBOX), editora 


Rygar The Legendary Adventure, 

Rally Fusion Race of Champions, 
E! Guilty Gear XX (PS2), 

NIM! Wreckless the Yakuza Missions 

(GC), Harry Potter And The 
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Lúcia Machado 
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José Antônio Mantovani, 
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Publicação Mensal 
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pooleditoraDImx.com. pr 
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PROMOÇÃO: 
“CAÇA-PALAVRAS” 


Para colocar um pouco mais de emoção e despertar o lado 
criativo do nosso leitor, a revista SuperGamePower lançou a 

- Promoção Caça-Palavras. Na edição 102 foram publicadas três 
palavras, na edição 103 mais três e nesta, outras três. O leitor 
terá que escrever uma frase de até 5 linhas, contendo as 
nove palavras (grifadas) estipuladas e o dono da frase 
mais criativa leva para casa um PlayStation 2. 

O resultado sairá na edição nº 107. O lugar que você 
encontra as palavras está sendo informado na carta do 
Chefe. Não perca essa chance. Estamos esperando a 
sua frase. Participe! 
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